9. PRAVIDLA JEDNOTLIVYCH INTERNETOVYCH HER DODAVATELE CT INTERACTIVE

Internetové technické hry CT INTERACTIVE jsou hazardnimi hrami podle § 42 ZHH provozovanymi
pomoci technického zatizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server, k némuz se jednotlivi
sazejici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym zafizenim, které netvofi se serverem
nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

Jedna se o nasledujici internetové technické hry:

20 Star Party Pick The Pig
40 Mega Slot Pot O'Luck
40 Treasures Mystic Moon
50 Treasures The Power of Ankh
Banana Party 20 Clovers Hot
Bavarian Forest 40 Shining Jewels
Big Joker Dancing Dragons
Brilliants On Fire Goblin's Gold
Chilli Fruit
T Frutts Hit the Hot

Coffee Magic .

Lucky 3 Penguins
Dark Woods

Purple Fruits
Duck Of Luck

The Big Chilli
Fortune Pig

Wild Clover
Fruity Hot

Win Storm
Hot 7's X2

Lucky Clover



Internetova technicka hra 20 Star Party

Internetova technicka hra 20 Star Party je hazardni hrou podle § 42 ZHH
provozovanou pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi
server, knémuz se jednotlivi sazejici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu
nezavislym zafizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni
zafizeni, tablet, pocitaC). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

Popis ovladacich prvki hry:

e pole START =Y prostrednictvim stisknuti prislusného pole zahaji sazejici
hru technické hry. Zahajeni technické hry je rovhéz mozné stiskem mezerniku
na klavesnici pocitace;

e pole INFO E - prostrednictvim stisknuti prislusného pole se zobrazi popis
technické hry;

e pole NASTAVENI %@% - prostrednictvim stisknuti prisluSného pole muze
sazejici nastavovat rtizné parametry technické hry jako SAZKA, LINIE (pokud
nejsou pevné nastavené), zvuk nebo AUTOSTART. U AUTOSTARTU si
sazejici muze zvolit, kolik oto€eni bude spusténo v automatickém rezimu a
v jakych pripadech bude automaticka hra pozastavena;

e pole HODNOTA MINCE 9 - informuje sazejiciho o tom, jaka je hodnota
mince a prostrednictvim stisknuti prislusného pole umoznuje hodnotu mince
meénit, pokud je aktivovano vice hodnot;

CELKOVA SAZKA

e pole CELKOVA SAZKA 0.50KC prostfednictvim stisknuti pfislusného
pole muize sazejici volit jednu z osmi prednastavenych sazek;

ZUSTATEK

e pole ZUSTATEK 3,000.00KCH

zustatku na hracském konté;

e Pole VYHRA nebo 15.00KC | zobrazuje dosazenou a

vyplacenou vyhru, pokud k ni v posledni hie doslo.

informuje sazejiciho o jeho aktualnim

Parametry hry:
e Nejvyssi sazka 500,- K¢
e Nejvyssi vyhra 500 000,- K¢
e Vyherni podil 93,51-95,40%
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20 Star Party je 5-ti valcova hra s 20 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na
kazdém valci.

CiL HRY:

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich
tfech a veSkerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 20 vyhernich
linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze
Zleva doprava, poc€inaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z
vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na
jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii.
Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech
aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

Zolik - WILD nahrazuje v8echny symboly, kromé ‘

objevit na vSech 5 valcich.

PIna obrazovka dava nejvyssi vyhru 1000x celkovou sazku.

. Zolik se muze

\\
SCATTER M
valcich.

nezalezi na jeho pozici na valcich. MUze se objevit na viech 5

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sazka a vybranim jedné
z prfednastavenych Castek. Sazku Ize vybrat i kliknutim na tladitko ozubeného koleCka
vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek
sazky na linii a poCtem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo
dole dojde k zatoceni valcu.

Rezim AUTOSTART Ize spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vievo dole
a volbou poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zato€eni. Lze nastavit
také podminky, pfi jaké udalosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim
je mozno po odehrani kazdého jednotlivého zatoCeni vypnout kliknutim na symbol
Stop.



VYHERNI TABULKA:

Symbol Pocet VysSe nasobku celkové sazky
Zolik - WILD nahrazuje
SEDMICKA (WILD) vSechny symboly, kromé ISl
Plna obrazovka dava
nejvysSi_vyhru 1000x celkovou
sazku
2 x celkova sazka
3x
20 x celkova sazka
4x
50 x celkova sazka
5x
HVEZDA - SCATTER
3x 5 x celkova sazka
4x 20 x celkova sazka
5x 500 x celkova sazka
3x 1 x celkova sazka
4x 4 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
POMERANC
3x 1 x celkova sazka
4x 2 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka
MELOUN
3x 1 x celkova sazka
4x 2 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka




CITRON
3x 0,5 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka
5x 5 x celkova sazka
SVESTKA
3x 0,5 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka
5x 5 x celkova sazka
3x 0,5 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka
5x 5 x celkova sazka

Vyherni linie
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Internetova technicka hra 40 Mega Slot

Internetova technickda hra 40 Mega Slot je hazardni hrou podle § 42 ZHH
provozovanou pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi
server, k némuz se jednotlivi sazejici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu
nezavislym zarizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni
zarizeni, tablet, pocita¢). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

Popis ovladacich prvki hry:

A
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e pole START =4 — prostiednictvim stisknuti prisluSného pole zahaji sazejici
hru technické hry. Zahajeni technické hry je rovhéz mozné stiskem mezerniku
na klavesnici pocitace;

e pole INFO n - prostrednictvim stisknuti prislusného pole se zobrazi popis
technické hry;

e pole NASTAVENI %@% - prostiednictvim stisknuti prislusného pole muze
sazejici nastavovat rizné parametry technické hry jako SAZKA, LINIE (pokud
nejsou pevné nastavené), zvuk nebo AUTOSTART. U AUTOSTARTU si
sazejici mtze zvolit, kolik oto¢eni bude spusténo v automatickém rezimu a
v jakych pripadech bude automaticka hra pozastavena;

o pole HODNOTA MINCE Wi - informuje sazejiciho o tom, jaka je hodnota
mince a prostrednictvim stisknuti pfislusného pole umoznuje hodnotu mince
ménit, pokud je aktivovano vice hodnot;

CELKOVA SAZKA

e pole CELKOVA SAZKA 0.50KC prostfednictvim stisknuti pfislusného
pole muize sazejici volit jednu z osmi prednastavenych sazek;

ZUSTATEK

pole ZUSTATEK 3,000.00KCH
zustatku na hracském konté;

e Pole VYHRA nebo 15.00KC |8 zobrazuje dosazenou a

vyplacenou vyhru, pokud k ni v posledni hie doslo.

informuje sazejiciho o jeho aktualnim

Parametry hry:

e Nejvyssi sazka 500,- Ké
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e Nejvyssi vyhra 500 000,- K&
e Vyherni podil 95,77%

40 Mega Slot je 5valcova hra se 40 vyhernimi liniemi a 4 viditelnymi symboly na
kazdém valci.

CiL HRY:

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich
tfech a veskerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 ze 40 vyhernich
linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze
Zleva doprava, poc€inaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z
vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na
jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii.
Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech
aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

Zolik - WILD nahrazuje véechny symboly, krom

objevit na vSech 5 valcich.

Plna obrazovka dava nejvysSi vyhru 1000x celkovou sazku.

<

=Ml 7olik se muze

SCATTER
valcich.

nezalezi na jeho pozici na valcich. Mlze se objevit na viech 5

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sazka a vybranim jedné
z prfednastavenych Castek. Sazku Ize vybrat i kliknutim na tladitko ozubeného kole¢ka
vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek
sazky na linii a poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo
dole dojde k zatoceni valcu.



RezZzim AUTOSTART Ize spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole
a volbou poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zato€eni. Lze nastavit
také podminky, pfi jaké udalosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim
je mozno po odehrani kazdého jednotlivého zatoCeni vypnout kliknutim na symbol
Stop.

VYHERNI TABULKA:

Symbol Pocet VysSe nasobku celkové sazky

SEDMICKA (WILD)

PIna obrazovka : dava
nejvysSi vyhru 1000x celkovou

3x 1 x celkova sazka
4x 10 x celkova sazka
5x 25 x celkova sazka
HVEZDA - SCATTER
3x 5 x celkova sazka
4x 20 x celkova sazka
5x 500 x celkova sazka
3x 0,5 x celkova sazka
4x 2 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka
PODKOVA
3x 0,5 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka
5x 5 x celkova sazka




ZVONEK
3x 0,5 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka
5x 5 x celkova sazka
3x 0,25 x celkova sazka
4x 0,5 x celkova sazka
5x 2,5 x celkova sazka

SVESTKA
3x 0,25 x celkova sazka
4x 0,5 x celkova sazka
5x 2,5 x celkova sazka
3x 0,25 x celkova sazka
4x 0,5 x celkova sazka
5x 2,5 x celkova sazka

VYHERNI LINIE:
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Internetova technicka hra 40 Treasures

Internetova technicka hra 40 Treasures je hazardni hrou podle § 42 ZHH
provozovanou pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi
server, k némuz se jednotlivi sazejici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu

8



nezavislym zarizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni
zafizeni, tablet, pocitaC). Herni ménou je ceska koruna (CZK).

Popis ovladacich prvki hry:

e pole START e prostrednictvim stisknuti prislusného pole zahaji sazejici
hru technické hry. Zahajeni technické hry je rovhéz mozné stiskem mezerniku
na klavesnici pocitace;

e pole INFO n - prostrednictvim stisknuti prislusného pole se zobrazi popis
technické hry;

e pole NASTAVENI E*“@ij - prostiednictvim stisknuti prislusného pole muze
sazejici nastavovat rizné parametry technické hry jako SAZKA, LINIE (pokud
nejsou pevné nastavené), zvuk nebo AUTOSTART. U AUTOSTARTU si
sazejici muze zvolit, kolik oto€eni bude spusténo v automatickém rezimu a
v jakych pripadech bude automaticka hra pozastavena;

e pole HODNOTA MINCE Wi - informuje sazejiciho o tom, jaka je hodnota
mince a prostrednictvim stisknuti pfislusného pole umoznuje hodnotu mince
meénit, pokud je aktivovano vice hodnot;

CELKOVA SAZKA

e pole CELKOVA SAZKA 0.50KC prostfednictvim stisknuti pfislusného
pole muize sazejici volit jednu z osmi prednastavenych sazek;

ZUSTATEK
e pole ZUSTATEK 3,000.00KC - informuje sazejiciho o jeho aktualnim

zustatku na hracském konté;

e Pole VYHRA nebo 15.00KC B zobrazuje dosazenou a

vyplacenou vyhru, pokud k ni v posledni hie doslo.

Parametry hry:
e Nejvyssi sazka 500,- K¢
e Nejvyssi vyhra 500 000,- Ké
e Vyherni podil 93,88-95,89%



40 Treasures je 5valcova hra se 40 vyhernimi liniemi a 4 viditelnymi symboly na
kazdém valci.

CiL HRY:

Minimalné 2 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich
tfech a veSkerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 ze 40 vyhernich
linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze
Zleva doprava, poc€inaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z
vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na
jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii.
Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech
aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

Zolik - WILD nahrazuje vdechny symboly, kromé . Zolik se mlze

objevit na druhym, tfetim a ¢tvrtém valci.

SCATTER
valcich.

nezalezi na jeho pozici na valcich. Mlize se objevit na vSech 5

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tladitko Celkova sazka a vybranim jedné
z pfednastavenych Castek. Sazku Ize vybrat i kliknutim na tlagitko ozubeného kolecka
vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek
sazky na linii a poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo
dole dojde k zato€eni valcu.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kole¢ka vlevo dole
a volbou poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zato€eni. Lze nastavit
také podminky, pfi jaké udalosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim
je mozno po odehrani kazdého jednotlivého zatoCeni vypnout kliknutim na symbol
Stop.
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VYHERNI TABULKA:

Symbol Pocet VysSe nasobku celkové sazky
KRAL (WILD) Tk}
Zolik - WILD nahi]uje
vSechny symboly, kromé ﬁ

3x 2 x celkova sazka

4x 20 x celkova sazka

5x 500 x celkova sazka

2X 0,1 x celkova sazka

3x 1,5 x celkova sazka

4x 5 x celkova sazka

5x 25 x celkova sazka

3x 1 x celkova sazka

4x 2,5 x celkova sazka

5x 7,5 x celkova sazka
JABLKO

3x 0,5 x celkova sazka

4x 2 x celkova sazka

5x 5 x celkova sazka
MELOUN

3x 0,5 x celkova sazka

4x 2 x celkova sazka

5x 5 x celkova sazka

POMERANC

3x 0,2 x celkova sazka

4x 1 x celkova sazka

5x 2,5 x celkova sazka
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CITRON
3x 0,2 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka
5x 2,5 x celkova sazka
3x 0,2 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka
5x 2,5 x celkova sazka
3x 0,2 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka
5x 2,5 x celkova sazka

VYHERNI LINIE:

LINIE 1 LINIE 2 LINIE & LINIE T LINIE 8 LINIES LINIE 10
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ENEE EEE || EEEEN =IIII |

LINIE 21 LINIE 23 LINIE 27
EREEE |

LINIE 31 ] : LINIE 37
[ ] | H ENEEN ' EENE ] |

Internetova technicka hra 50 Treasures

Internetova technicka hra 50 Treasures je hazardni hrou podle § 42 ZHH
provozovanou pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi
server, k némuz se jednotlivi sazejici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu
nezavislym zarizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni
zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

Popis ovladacich prvku hry:
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pole START N prostirednictvim stisknuti prislusného pole zahaji sazejici
hru technické hry. Zahajeni technické hry je rovhéz mozné stiskem mezerniku
na klavesnici pocitace;

pole INFO E - prostrednictvim stisknuti prislusného pole se zobrazi popis
technické hry;

pole NASTAVENI %@% - prostrednictvim stisknuti prisluSného pole muze
sazejici nastavovat riizné parametry technické hry jako SAZKA, LINIE (pokud
nejsou pevné nastavené), zvuk nebo AUTOSTART. U AUTOSTARTU si
sazejici muze zvolit, kolik oto¢eni bude spusténo v automatickém rezimu a
v jakych pripadech bude automaticka hra pozastavena;

pole HODNOTA MINCE W - informuje sazejiciho o tom, jaka je hodnota
mince a prostrednictvim stisknuti pfislusného pole umoznuje hodnotu mince
meénit, pokud je aktivovano vice hodnot;

CELKOVA SAZKA

pole CELKOVA SAZKA 0.50KC prostfednictvim stisknuti pfislusného
pole muize sazejici volit jednu z osmi prednastavenych sazek;

ZUSTATEK
pole ZUSTATEK 3,000.00KC - informuje sazejiciho o jeho aktualnim

zustatku na hracském konté;

Pole VYHRA nebo 15.00KC | zobrazuje dosazenou a

vyplacenou vyhru, pokud k ni v posledni hie doslo.

Parametry hry:

e Nejvyssi sazka 500,- K¢
e Nejvyssi vyhra 500 000,- K¢
e Vyherni podil 95,65%

50 Treasures je 5valcova hra se 50 vyhernimi liniemi a 4 viditelnymi symboly na

kazdém valci.

CiL HRY:

Minimalné 3 a vice identickych symbolu (jeden symbol na jeden valec) na prvnich
tfech a veSkerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 50 vyhernich
linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze
zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z
vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
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Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na
jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.
Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech
aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

Zolik - WILD nahrazuje vechny symboly, kromé @ Zolik se mlze

objevit na druhém, tfetim a Ctvrtém valci.

SCATTER
valcich.

nezalezi na jeho pozici na valcich. Mlize se objevit na vSech 5

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sazka a vybranim jedné
z pfednastavenych Castek. Sazku Ize vybrat i kliknutim na tla€itko ozubeného kolecka
vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek
sazky na linii a poCtem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo
dole dojde k zatoceni valcu.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole
a volbou poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zato€eni. Lze nastavit
také podminky, pfi jaké udalosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim
je mozno po odehrani kazdého jednotlivého zatoCeni vypnout kliknutim na symbol
Stop.

VYHERNI TABULKA:

Symbol Pocet Vyse nasobku celkové sazky

PRINCEZNA (WILD)

Zolik - WILD

samied nahrazuje
v8echny symboly, kromé Dﬁ
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TRUHLA - SCATTER

3x 2 x celkova sazka
4x 15 x celkova sazka
5x 500 x celkova sazka
3x 1,2 x celkova sazka
4x 4 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
3x 0,8 x celkova sazka
4x 2 x celkova sazka
5x 6 x celkova sazka
JABLKO
3x 0,4 x celkova sazka
4x 1,6 x celkova sazka
5x 4 x celkova sazka
MELOUN
3x 0,4 x celkova sazka
4x 1,6 x celkova sazka
5x 4 x celkova sazka
3x 0,16 x celkova sazka
4x 0,8 x celkova sazka
5x 2 x celkova sazka
3x 0,16 x celkova sazka
4x 0,8 x celkova sazka
5x 2 x celkova sazka
SVESTKA
3x 0,16 x celkova sazka
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4x 0,8 x celkova sazka
5x 2 x celkova sazka
3x 0,16 x celkova sazka
4x 0,8 x celkova sazka
5x 2 x celkova sazka

VYHERNI LINIE:

Internetova technicka hra Banana Party

Internetova technicka hra Banana Party je hazardni hrou podle § 42 ZHH
provozovanou pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi
server, k némuz se jednotlivi sazejici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu
nezavislym zafizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni
zafizeni, tablet, po€itac). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

Popis ovladacich prvkt hry:

e pole START Ie=d — prostiednictvim stisknuti prisluSného pole zahaji sazejici
hru technické hry. Zahajeni technické hry je rovhéz mozné stiskem mezerniku
na klavesnici pocitace;
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e pole INFO E - prostrednictvim stisknuti prislusného pole se zobrazi popis
technické hry;

{J'L,-.

e pole NASTAVENI - prostiednictvim stisknuti prislusného pole muze
sazejici nastavovat rizné parametry technické hry jako SAZKA, LINIE (pokud
nejsou pevné nastavené), zvuk nebo AUTOSTART. U AUTOSTARTU si
sazejici muze zvolit, kolik oto¢eni bude spusténo v automatickém rezimu a
v jakych pripadech bude automaticka hra pozastavena;

e pole HODNOTA MINCE W - informuje sazejiciho o tom, jaka je hodnota
mince a prostrednictvim stisknuti pfislusného pole umoznuje hodnotu mince
meénit, pokud je aktivovano vice hodnot;

CELKOVA SAZKA

e pole CELKOVA SAZKA 0.50KC prostfednictvim stisknuti pfislusného
pole muize sazejici volit jednu z osmi prednastavenych sazek;

ZUSTATEK
e pole ZUSTATEK 3,000.00KC - informuje sazejiciho o jeho aktualnim

zustatku na hracském konté;

e Pole VYHRA nebo 15.00KC B zobrazuje dosazenou a

vyplacenou vyhru, pokud k ni v posledni hie doslo.

Parametry hry:

e Nejvyssi sazka 500,- K¢
e Nejvyssi vyhra 500 000,- KE
e Vyherni podil 95,41-96,32%

Banana Party je Svalcova hra s 25 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na
kazdém valci.

CiL HRY:

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich
tfech a veskerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 25 vyhernich
linii tvofi vyherni kombinaci. V8echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze
zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z
vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na
jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii.
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Vyhry z jednotlivych linii se sCitaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech
aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

Zolik - WILD &7l nahrazuje vechny symboly, kromé & 4. Zolik se mize

objevit na vSech 5 valcich.

SCATTER &8 nezalezi na jeho pozici na valcich. Muze se objevit na vdech 5
valcich.

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tla€itko Celkova sazka a vybranim jedné
z pfednastavenych Castek. Sazku Ize vybrat i kliknutim na tlaCitko ozubeného kolecka
vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek
sazky na linii a poCtem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo
dole dojde k zato€eni valcu.

ReZim AUTOSTART Ize spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vievo dole
a volbou poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zato€eni. Lze nastavit
také podminky, pfi jaké udalosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim
je mozno po odehrani kazdého jednotlivého zatoCeni vypnout kliknutim na symbol
Stop.

VYHERNI TABULKA:

Symbol Pocet VysSe nasobku celkové sazky

éi
Zolik - WILD nahrazuje

BANAN (WILD)
v8echny symboly, kromé &

3x 1,6 x celkova sazka
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4x

30 x celkova sazka

5x 40 x celkova sazka
DISCO KOULE -
SCATTER 3x 5 x celkova sazka
E{:' : 4x 20 x celkova sazka
i * ) 5x 500 x celkova sazka
3x 0,4 x celkova sazka
4x 2 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
3x 0,4 x celkova sazka
4x 1,6 x celkova sazka
5x 8 x celkova sazka
3x 0,4 x celkova sazka
4x 1,6 x celkova sazka
5x 8 x celkova sazka
CITRON
3x 0,2 x celkova sazka
4x 0,8 x celkova sazka
5x 4 x celkova sazka
SVESTKA
3x 0,2 x celkova sazka
4x 0,8 x celkova sazka
5x 4 x celkova sazka
3x 0,2 x celkova sazka
4x 0,8 x celkova sazka
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5x

4 x celkova sazka

VYHERNI LINIE:

LINIE 1

LINIE &

LINIE 2

IE

LINIE 11

LINIE 16

LINIE 21

LINIE 12

[]
HENEEN
LINIE 1/
HEEEN

HEEN
L]

LINIE 22

LINIE 3

LINIE &

H HEN
H N
HEE N

LINIE 13

LINIE 18

LINIE 23

LINIE 4

LINIE 9

LINIE 14

LINIE 19
--=-
00

LINIE 24

Internetova technicka hra Bavarian Forest

LINIE 5

LINIE 10

=
H H N
EEEEE

LINIE 15
...=
]
0

LINIE 20
...=
N

L
LINIE 25

Internetova technicka hra Bavarian Forest je hazardni hrou podle § 42 ZHH
provozovanou pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi
server, k némuz se jednotlivi sazejici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu
nezavislym zarizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni
zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

Popis ovladacich prvkt hry:

« pole START B2 _ prostiednictvim stisknuti pfislusného pole zahaji sazejici
hru technické hry. Zahajeni technické hry je rovhéz mozné stiskem mezerniku
na klavesnici pocitace;
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e pole INFO E - prostrednictvim stisknuti prislusného pole se zobrazi popis
technické hry;

{J'L,-.

e pole NASTAVENI - prostiednictvim stisknuti prislusného pole muze
sazejici nastavovat rizné parametry technické hry jako SAZKA, LINIE (pokud
nejsou pevné nastavené), zvuk nebo AUTOSTART. U AUTOSTARTU si
sazejici muze zvolit, kolik oto¢eni bude spusténo v automatickém rezimu a
v jakych pripadech bude automaticka hra pozastavena;

e pole HODNOTA MINCE W - informuje sazejiciho o tom, jaka je hodnota
mince a prostrednictvim stisknuti pfislusného pole umoznuje hodnotu mince
meénit, pokud je aktivovano vice hodnot;

CELKOVA SAZKA

e pole CELKOVA SAZKA 0.50KC prostfednictvim stisknuti pfislusného
pole muize sazejici volit jednu z osmi prednastavenych sazek;

ZUSTATEK
e pole ZUSTATEK 3,000.00KC - informuje sazejiciho o jeho aktualnim

zustatku na hracském konté;

e Pole VYHRA nebo 15.00KC B zobrazuje dosazenou a

vyplacenou vyhru, pokud k ni v posledni hie doslo.

Parametry hry:

e Nejvyssi sazka 500,- K¢
e Nejvyssi vyhra 500 000,- KE
e Vyherni podil 95,73-96,17%

Bavarian Forest je 5valcova hra s 25 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na
kazdém valci.

CiL HRY:

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich
tfech a veSkerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 25 vyhernich
linii tvofi vyherni kombinaci. V8echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze
Zleva doprava, poc€inaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z
vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezZi na
jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvySSi vyherni kombinace na jedné linii.
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Vyhry z jednotlivych linii se sCitaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech
aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

¢ I
Zolik - WILD nahrazuje vSechny symboly, kromé EJ. Zolik se muze objevit

na vSech 5 valcich.

SCATTER g nezalezi na jeho pozici na valcich. MUze se objevit na 3., 4. a 5.

™~

2 o)

valci. Tii B vyvolaji 15 volnych otodeni zdarma.

VOLNA OTOCENIi ZDARMA

3 SCATTER symboly E\J. vyvolaji 15 volnych otoceni zdarma. Pokud se béhem

volnych oto&eni zdarma objevi znovu 3 SCATTER symboly B&Z&  vyvolaji dal$ich
100 volnych otoCeni zdarma. To je mozné pouze jednou béhem jednoho cyklu

volnych otoCeni zdarma.

Slozeni symboll na valcich béhem volnych oto¢eni zdarma se liSi od bézné skladby
symboll na valcich.

Pocet linii a sazka béhem volnych otoCeni zdarma jsou stejné, jako ve hre, ve které
byla volna oto€eni zdarma vyvolana.

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tladitko Celkova sazka a vybranim jedné
z pfednastavenych Castek. Sazku Ize vybrat i kliknutim na tlaCitko ozubeného koleCka
vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek
sazky na linii a poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo
dole dojde k zato€eni valcu.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole
a volbou poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zato€eni. Lze nastavit
také podminky, pfi jaké udalosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim
je mozno po odehrani kazdého jednotlivého zatoCeni vypnout kliknutim na symbol
Stop.

VYHERNI TABULKA:

Symbol Pocet Vyse nasobku celkové sazky

LOVEC (SCATTER) 3x 5 x celkova sazka + 15 volnych
otoCeni zdarma.
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V pribéhu volnych oto¢eni zdarma
dalSich 100 volnych otoCeni
zdarma
MEDVED (WILD) Nahrazuje vSechny symboly,
S ==
- kromé .

= 3x 6 x celkova sazka
4x 24 x celkova sazka
SX 600 x celkova sazka
3x 1 x celkova sazka
4x 14 x celkova sazka
5x 50 x celkova sazka
3x 1 x celkova sazka
4x 14 x celkova sazka
5x 50 x celkova sazka
3x 0,6 x celkova sazka
4x 3 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
3x 0,6 x celkova sazka
4x 3 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
3x 0,4 x celkova sazka
4x 2 x celkova sazka
5x 12 x celkova sazka

STRAKA

3x 0,4 x celkova sazka
4x 2 x celkova sazka
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5x 12 x celkova sazka
3x 0,2 x celkova sazka
4x 1,2 x celkova sazka
5x 8 x celkova sazka
3x 0,2 x celkova sazka
4x 1,2 x celkova sazka
5x 8 x celkova sazka
3x 0,2 x celkova sazka
4x 1,2 x celkova sazka
5x 6 x celkova sazka
3x 0,2 x celkova sazka
4x 1,2 x celkova sazka
5x 6 x celkova sazka

VYHERNI LINIE:
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LINIE 1

LINIE 6

LINIE 2

IE7

LINIE 11

LINIE 16

LINIE 21

LINIE 12

LINIE 17

LINIE 22

LINIE
LINIE 3

LINIE 8

H HEN
H N
EEE B

LINIE 13

LINIE 18

LINIE 23

LINIE 4

LINIE 9

HEE N
H N
H HER

LINIE 14

LINIE 19
|l||===||
[

=
LINIE 24

Internetova technicka hra Big Joker

LINIE 5

LINIE 10

(L]
H H B
1 o [
LINIE 15

LINIE 20

LINIE 25

Internetova technicka hra Big Joker je hazardni hrou podle § 42 ZHH provozovanou
pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server,
k némuz se jednotlivi sazejici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym
zarizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet,
pocita€). Herni ménou je eska koruna (CZK).

Popis ovladacich prvku hry:

e pole START | - prostrednictvim stisknuti pfisludného pole zahaji sazejici
hru technické hry. Zahajeni technické hry je rovhéz mozné stiskem mezerniku
na klavesnici pocitace;

e pole INFO ‘ - prostiednictvim stisknuti prislusného pole se zobrazi popis
technické hry;
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{J'L,-.

e pole NASTAVENI - prostrednictvim stisknuti prisluSného pole muze
sazejici nastavovat riizné parametry technické hry jako SAZKA, LINIE (pokud
nejsou pevné nastavené), zvuk nebo AUTOSTART. U AUTOSTARTU si
sazejici muze zvolit, kolik oto€eni bude spusténo v automatickém rezimu a
v jakych pripadech bude automaticka hra pozastavena;

e pole HODNOTA MINCE ¥ - informuje sazejiciho o tom, jaka je hodnota
mince a prostrednictvim stisknuti pfisluSného pole umoznuje hodnotu mince
ménit, pokud je aktivovano vice hodnot;

CELKOVA SAZKA

o pole CELKOVA sAzka BBREIS . prostiednictvim stisknuti prisludného
pole muize sazejici volit jednu z osmi prednastavenych sazek;

ZUSTATEK
e pole ZUSTATEK 3,000.00KC - informuje sazejiciho o jeho aktualnim

zUstatku na hracském konté;

e Pole VYHRA nebo 15.00KC | zobrazuje dosazenou a

vyplacenou vyhru, pokud k ni v posledni hie doslo.

PARAMETRY HRY:

e Nejvyssi sazka 500,- K¢
e Nejvyssi vyhra 375 000,- Ké
e Vyherni podil 95,20%

Big Joker je 5valcova hra s 5 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na kazdém
valci.

CiL HRY:

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich
tfech a vesSkerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 5 vyhernich
linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze
zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z
vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na
jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvySSi vyherni kombinace na jedné linii.
Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech
aktivnich vyhernich linii.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY:

2}

%L nahrazuje vSechny symboly na v8ech pozicich valce, ve kterém

[ : i
se objevil, kromé& I\l Zolik se mGzZe objevit na v8ech 5 valcich.

EA
SCATTER ﬁé nezalezi na jeho pozici na valcich. MUze se objevit na vSech 5
valcich.

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sazka a vybranim jedné
z pfednastavenych Castek. Sazku lze vybrat i kliknutim na tla€itko ozubeného kole¢ka
vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek
sazky na linii a poCtem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo
dole dojde k zatoceni valcu.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kole¢ka vievo dole
a volbou poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zato€eni. Lze nastavit
také podminky, pfi jaké udalosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim
je mozno po odehrani kazdého jednotlivého zatoCeni vypnout kliknutim na symbol
Stop.

VYHERNI TABULKA:

Symbol Pocet VysSe nasobku celkové sazky
HVEZDA (SCATTER)
\ 3x 20 x celkova sazka
4x 50 x celkova sazka
5x 500 x celkova sazka

Nahrazuje v8echny symboly na
vSech pozicich valce, ve kterém se

lgal
objevil, kromé kel

SEDMICKA
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3x

6 x celkova sazka

4x 20 x celkova sazka
5x 150 x celkova sazka
3x 4 x celkova sazka
4x 6 x celkova sazka
5x 40 x celkova sazka
MELOUN
—, 3x 4 x celkova sazka
4x 6 x celkova sazka
N/ 5x 40 x celkova sazka
POMERANC
3x 2 x celkova sazka
4x 4 x celkova sazka
A oX 20 x celkova sazka
CITRON
h 3x 2 x celkova sazka
rm 4x 4 x celkova sazka
. i 5x 20 x celkova sazka
SVESTKY
3x 2 x celkova sazka
4x 4 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
3x 2 x celkova sazka
4x 4 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka

VYHERNI LINIE:




LINIE
LINIE 1 LINIE 2 LINIE 3 LINIE 4 LINIE 5

Internetova technicka hra Brilliants On Fire

Internetova technicka hra Brilliants On Fire je hazardni hrou podle § 42 ZHH
provozovanou pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi
server, k némuz se jednotlivi sazejici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu
nezavislym zarizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni
zarizeni, tablet, pocita€). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

POPIS OVLADACICH PRVKU HRY:

e pole START | — prostiednictvim stisknuti pfislu$ného pole zahaji sazejici
hru technické hry. Zahajeni technické hry je rovhéz mozné stiskem mezerniku
na klavesnici pocitace;

e pole INFO ‘ - prostrednictvim stisknuti prislusného pole se zobrazi popis
technické hry;

e pole NASTAVENI E - prostiednictvim stisknuti prislusného pole muze
sazejici nastavovat rizné parametry technické hry jako SAZKA, LINIE (pokud
nejsou pevné nastavené), zvuk nebo AUTOSTART. U AUTOSTARTU si
sazejici mltize zvolit, kolik oto¢eni bude spusténo v automatickém rezimu a
v jakych pfipadech bude automaticka hra pozastavena;

e pole HODNOTA MINCE W - informuje sazejiciho o tom, jaka je hodnota
mince a prostrednictvim stisknuti pfislusného pole umoznuje hodnotu mince
meénit, pokud je aktivovano vice hodnot;

CELKOVA SAZKA

e pole CELKOVA SAZKA 0.50KC prostfednictvim stisknuti pfislusného
pole muize sazejici volit jednu z osmi prednastavenych sazek;

STATEK
e pole ZUSTATEK 3,000.00KC - informuje sazejiciho o jeho aktualnim

zUstatku na hrac¢ském konté;

e Pole VYHRA nebo 15.00KC B zobrazuje dosazenou a

vyplacenou vyhru, pokud k ni v posledni hie doslo.
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PARAMETRY HRY:

e Nejvyssi sazka 400,- K¢
¢ Nejvyssi vyhra 500 000,- Ké
e Vyherni podil 95,80%

Brilliants On Fire je 5valcova hra s 5 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na
kazdém valci.

CiL HRY:

Minimalné 2 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich
tfech a veskerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 5 vyhernich
linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze
Zleva doprava, poc€inaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z
vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na
jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii.
Vyhry z jednotlivych linii se sCitaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech
aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

Rozpinajici se zolik — EXPANDING WILD
-

1T 1

Zolik - WILD SR nahrazuje vSechny symboly na vSech pozicich valce, ve kteréem
;!i! I\@é |
se objevil, kromé mﬂj a Qﬁf‘? . Zolik se muze objevit na 2., 3. a 4. valci.

wiu

SCATTER iﬁ nezalezi na jeho pozici na valcich. Mize se objevit na vSech 5
valcich.

SCATTER
valci.

nezalezi na jeho pozici na valcich. Maze se objevit na 1., 3. a 5.

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sazka a vybranim jedné
z pfednastavenych Castek. Sazku Ize vybrat i kliknutim na tladitko ozubeného koleCka
vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek
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sazky na linii a poCtem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo
dole dojde k zato€eni valcu.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kole¢ka vievo dole
a volbou poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zato€eni. Lze nastavit
také podminky, pfi jaké udalosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim
je mozno po odehrani kazdého jednotlivého zatoCeni vypnout kliknutim na symbol
Stop.

VYHERNI TABULKA:

Symbol Pocet VysSe nasobku celkové sazky
ZOLIK (WILD) nahrazuje véechny symboly na
o r%_-‘ vSech pozicich valce, ve kterém se
| W
m— (N
objevil, kromé FfaNw] g = |}
Objevuje se na druhém, tfetim a
Ctvrtém valci
Objevuje se na prvnim, tietim a
patém valci
3x 20
3x 3 x celkova sazka
4x 20 x celkova sazka
5x 100 x celkova sazka
2x 2 x celkova sazka
3x 10 x celkova sazka
4x 40 x celkova sazka
5x 600 x celkova sazka
3x 8 x celkova sazka
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4x

20 x celkova sazka

5x 100 x celkova sazka
3x 8 x celkova sazka
4x 20 x celkova sazka
5x 100 x celkova sazka
3x 4 x celkova sazka
4x 10 x celkova sazka
5x 40 x celkova sazka
3x 2 x celkova sazka
4x 6 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
3x 2 x celkova sazka
4x 6 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
3x 2 x celkova sazka
4x 6 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
3x

4x 2 x celkova sazka

5x

6 x celkova sazka




20 x celkova sazka

VYHERNI LINIE:

LINIE
LINIE 1 LINIE 2 LINIE 3 LINIE 4 LINIE 5

Internetova technicka hra Coffee Magic

Internetova technicka hra Coffee Magic je hazardni hrou podle § 42 ZHH
provozovanou pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi
server, k némuz se jednotlivi sazejici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu
nezavislym zarizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni
zarizeni, tablet, pocita¢). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

Popis ovladacich prvku hry:

e pole START =4 — prostrednictvim stisknuti pfisluSného pole zahaji sazejici
hru technické hry. Zahajeni technické hry je rovhéz mozné stiskem mezerniku
na klavesnici pocitace;

e pole INFO ‘ - prostrednictvim stisknuti prislusného pole se zobrazi popis
technické hry;

e pole NASTAVENI - prostrednictvim stisknuti prisluSného pole muze
sazejici nastavovat rizné parametry technické hry jako SAZKA, LINIE (pokud
nejsou pevné nastavené), zvuk nebo AUTOSTART. U AUTOSTARTU si
sazejici mltze zvolit, kolik oto¢eni bude spusténo v automatickém rezimu a
v jakych pfipadech bude automaticka hra pozastavena;
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pole HODNOTA MINCE W - informuje sazejiciho o tom, jaka je hodnota
mince a prostrednictvim stisknuti pfislusného pole umoznuje hodnotu mince
meénit, pokud je aktivovano vice hodnot;

CELKOVA SAZKA

pole CELKOVA SAZKA 0.50KC prostfednictvim stisknuti pfislusného
pole muize sazejici volit jednu z osmi prednastavenych sazek;

ZUSTATEK
pole ZUSTATEK 3,000.00KC - informuje sazejiciho o jeho aktualnim

zustatku na hraéském konté;

Pole VYHRA nebo 15.00KC | zobrazuje dosazenou a

vyplacenou vyhru, pokud k ni v posledni hie doslo.

Parametry hry:

e Nejvyssi sazka 99,75 K¢
e Nejvyssi vyhra 500 000,- KE
e Vyherni podil 95,21-96,52%

Coffee Magic je 5-ti valcova hra s 21 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na
kazdém valci.

CiL HRY:

Minimalné 2 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich
tfech a veSkerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 21 vyhernich
linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze
Zleva doprava, poc€inaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z
vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na
jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii.
Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech
aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

7
Zolik —WILD / SCATTER nahrazuje vSechny symboly a nezalezi na jeho pozici
na valcich. 3, 4 nebo 5 Zoliku vyvola 10 volnych otoCeni zdarma.
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VOLNA OTOCENi ZDARMA
a9

3, 4 nebo 5 vyvola 10 voInych otoCeni zdarma. Pred JeJICh spusténim si

sazejici vybere jeden ze symbolU & ' 8 ktery bude béhem
volnych oto€eni zdarma fungovat jako daIS| rozbalu1|C| se zolik EXPANDED WILD, tj.

7]
nahrazuje vSechny symboly ve valci, ve kterém se objevi, kromé . Béhem
volnych oto€eni zdarma je mozné vyhrat dalSich 10 volnych otoCeni zdarma.

0\

Interakce hrace béhem volnych otoCeni zdarma nema vliv na vysledek hry a vyherni
podil.

Kdykoliv béhem volnych otoCeni zdarma se objevi na obrazovce
sazejici 1x celkovou sazku.

, vyhrava

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tla€itko Celkova sazka a vybranim jedné
z pfednastavenych Castek. Sazku |ze vybrat i kliknutim na tlaCitko ozubeného kolecka
vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek
sazky na linii a poCtem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo
dole dojde k zato€eni valcu.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole
a volbou poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zato€eni. Lze nastavit
také podminky, pfi jaké udalosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim
je mozno po odehrani kazdého jednotlivého zatoCeni vypnout kliknutim na symbol
Stop.

VYHERNI TABULKA:

Symbol Pocet VysSe nasobku celkové sazky
ZLATE KAVOVE ZRNKO 3x 2 x celkova sazka + 10 volnych
(WILD / SCATTER) otoCeni zdarma.

4x 20 x celkova sazka + 10 volnych
otoCeni zdarma.

200 x celkova sazka + 10 volnych

X oto&eni zdarma.
DIVKA

2x 0,48 x celkova sazka

3x 4,8 x celkova sazka

4x 48 x celkova sazka
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5x

238 x celkova sazka

2x
3x
4x
5x

0,24 x celkova sazka
1,9 x celkova sazka
19 x celkova sazka

95,24 x celkova sazka

2x
3x
4x
5x

0,24 x celkova sazka
1,43 x celkova sazka
4,76 x celkova sazka

35,71 x celkova sazka

2X
3x
4x
5x

0,24 x celkova sazka
1,43 x celkova sazka
4,76 x celkova sazka

35,71 x celkova sazka

3x
4x
5x

0,24 x celkova sazka
1,90 x celkova sazka

7,14 x celkova sazka

3x
4x
5x

0,24 x celkova sazka
1,90 x celkova sazka

7,14 x celkova sazka

3x
4x
5x

0,24 x celkova sazka
1,19 x celkova sazka

4,76 x celkova sazka
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3x
4x
5x

0,24 x celkova sazka
1,19 x celkova sazka

4,76 x celkova sazka

3x
4x
5x

0,24 x celkova sazka
1,19 x celkova sazka

4 76 x celkova sazka

VYHERNI LINIE:
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LINIE 1 LINIE 4 LINIE 5

LINIE 6 LINIE 10

L]
H H B
]

LINIE 11 LINIE 156

LINIE 16 LINIE 20

Internetova technicka hra Dark Woods

Internetova technickd hra Dark Woods je hazardni hrou podle § 42 ZHH
provozovanou pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi
server, knémuz se jednotlivi sazejici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu
nezavislym zafizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni
zafizeni, tablet, po€itac). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

Popis ovladacich prvku hry:

 pole START B2 — prostiednictvim stisknuti pfislusného pole zahiji sazejici
hru technické hry. Zahajeni technické hry je rovhéz mozné stiskem mezerniku
na klavesnici pocitace;

e pole INFO E - prostrednictvim stisknuti prislusného pole se zobrazi popis
technické hry;

e pole NASTAVENI E - prostiednictvim stisknuti prislusného pole muze
sazejici nastavovat riizné parametry technické hry jako SAZKA, LINIE (pokud
nejsou pevné nastavené), zvuk nebo AUTOSTART. U AUTOSTARTU si
sazejici muze zvolit, kolik oto€eni bude spusténo v automatickém rezimu a
v jakych pripadech bude automaticka hra pozastavena;
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pole HODNOTA MINCE W - informuje sazejiciho o tom, jaka je hodnota
mince a prostrednictvim stisknuti pfislusného pole umoznuje hodnotu mince
meénit, pokud je aktivovano vice hodnot;

CELKOVA SAZKA

pole CELKOVA SAZKA 0.50KC prostfednictvim stisknuti pfislusného
pole muize sazejici volit jednu z osmi prednastavenych sazek;

ZUSTATEK
pole ZUSTATEK 3,000.00KC - informuje sazejiciho o jeho aktualnim

zustatku na hraéském konté;

Pole VYHRA nebo 15.00KC | zobrazuje dosazenou a

vyplacenou vyhru, pokud k ni v posledni hie doslo.

Parametry hry:

e Nejvyssi sazka 450,- K¢
e Nejvyssi vyhra 500 000,- K&
e Vyherni podil 95,95%

Dark Woods je 5valcova hra s 30-ti vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na
kazdém valci.

CiL HRY:

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich
tfech a veSkerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 30 vyhernich
linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze
zleva doprava, pocCinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvySsi vyhra z
vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na
jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii.
Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech
aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

| “’Vkﬁ.lh:} M
Zolik - WILD g}"‘\ nahrazuje vdechny symboly, kromé “WSM. Zolik se mize
objevit na 2., 3. a 4. valci.
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SCATTER M
valcich.

nezalezi na jeho pozici na valcich. Muze se objevit na vSech 5

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sazka a vybranim jedné
z pfednastavenych Castek. Sazku Ize vybrat i kliknutim na tla€itko ozubeného kole¢ka
vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek
sazky na linii a pocCtem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo
dole dojde k zatoceni valcu.

Rezim AUTOSTART Ize spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vievo dole
a volbou poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zato€eni. Lze nastavit
také podminky, pfi jaké udalosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim
je mozno po odehrani kazdého jednotlivého zatoCeni vypnout kliknutim na symbol
Stop.

VYHERNI TABULKA:

Symbol Pocet VysSe nasobku celkové sazky
JEDNOROZEC - ZOLIK nahrazuje véechny symboly,
(WILD) ‘ :
Objevuje se na druhém, tfetim a
Ctvrtém valci
3x 20 x celkova sazka
4x 50 x celkova sazka
5x 500 x celkova sazka
3x 1,67 x celkova sazka
4x 3,33 x celkova sazka
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5x

33,33 x celkova sazka

3x
4x
5x

0,17 x celkova sazka
0,83 x celkova sazka

3,33 x celkova sazka

3x
4x
5x

0,17 x celkova sazka
0,83 x celkova sazka

3,33 x celkova sazka

3x
4x
5x

0,17 x celkova sazka
0,83 x celkova sazka

3,33 x celkova sazka

3x
4x
5x

0,17 x celkova sazka
0,33 x celkova sazka

3,33 x celkova sazka

3x
4x
5x

0,17 x celkova sazka
0,33 x celkova sazka

3,33 x celkova sazka

3x
4x

0,17 x celkova sazka

0,33 x celkova sazka
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5x

3,33 x celkova sazka

3x
4x
5x

0,17 x celkova sazka
0,33 x celkova sazka

3,33 x celkova sazka

VYHERNI LINIE

I
[ 111 1]

LINE 23
IEEER

LINE 10
|
|| E NN
H'EEE EEEEN
LINE 19 LINE 20
ENEEE B

[ 1
|

LINE 26 7 LINE 28 LINE 29
H B | | H B R HER
EEEEE EEE EN EE EE =R
H H N EEE | B B |

Internetova technicka hra Duck Of Luck
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Internetova technickd hra Duck Of Luck je hazardni hrou podle § 42 ZHH
provozovanou pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi
server, k némuz se jednotlivi sazejici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu
nezavislym zarizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni
zarizeni, tablet, pocita¢). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

Popis ovladacich prvki hry:

e pole START e prostrednictvim stisknuti prislusného pole zahaji sazejici
hru technické hry. Zahajeni technické hry je rovhéz mozné stiskem mezerniku
na klavesnici pocitace;

e pole INFO E - prostrednictvim stisknuti prislusného pole se zobrazi popis
technické hry;

e pole NASTAVENI %@% - prostiednictvim stisknuti prisluSného pole muze
sazejici nastavovat rizné parametry technické hry jako SAZKA, LINIE (pokud
nejsou pevné nastavené), zvuk nebo AUTOSTART. U AUTOSTARTU si
sazejici mtze zvolit, kolik oto¢eni bude spusténo v automatickém rezimu a
v jakych pripadech bude automaticka hra pozastavena;

o pole HODNOTA MINCE Wi - informuje sazejiciho o tom, jaka je hodnota
mince a prostrednictvim stisknuti pfisluSného pole umoznuje hodnotu mince
ménit, pokud je aktivovano vice hodnot;

CELKOVA SAZKA

« pole CELKOVA sAzkA BB . prostiednictvim stisknuti prislusného
pole muize sazejici volit jednu z osmi prednastavenych sazek;

ZUSTATEK

e pole ZUSTATEK 3,000.00KCH
zustatku na hracském konté;

e Pole VYHRA nebo 15.00KC |8 zobrazuje dosazenou a

vyplacenou vyhru, pokud k ni v posledni hie doslo.

informuje sazejiciho o jeho aktualnim

Parametry hry:
e Nejvyssi sazka 500,- K¢
e Nejvyssi vyhra 300 000,- Ké
e Vyherni podil 95,21-96,20%



Duck Of Luck je 5valcova hra s 25 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na
kazdém valci.

CiL HRY:

Minimalné 2 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich
tfech a veSkerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 25 vyhernich
linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze
Zleva doprava, poc€inaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z
vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na
jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii.
Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech
aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

Zolik —WILD / SCATTER
na valcich. 3, 4 nebo 5 Zolikl vyvola 12 volnych oto€eni zdarma.

VOLNA OTOCENi ZDARMA

3,4 nebo 5

zdarma 3, 4 nebo 5

zdarma. Béhem volnych otoCeni zdarma kazda 3, 4 nebo 5 M=) | ktera se objevi

na obrazovce ,snasi vejce g Na konci volnych oto€eni zdarma, pokud sazejici
nasbiral:

- 26 nebo vice g vyhrava 600x celkovou sazku;
- 21az25 g vyhrava dalSich 12 volnych otoeni zdarma;

- 13az20 g vyhrava 3x celkovou sazku.

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tladitko Celkova sazka a vybranim jedné
z pfednastavenych Castek. Sazku Ize vybrat i kliknutim na tlaCitko ozubeného koleCka
vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek
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sazky na linii a poCtem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo
dole dojde k zato€eni valcu.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kole¢ka vievo dole
a volbou poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zato€eni. Lze nastavit
také podminky, pfi jaké udalosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim
je mozno po odehrani kazdého jednotlivého zatoCeni vypnout kliknutim na symbol
Stop.

VYHERNI TABULKA:

Symbol Pocet VysSe nasobku celkové sazky
ZLATA KACHNA 3x 5 x celkova sazka + 12 volnych
(WILD / SCATTER) otoCeni zdarma.
: Ax 20 x celkova sazka + 12 volnych
otoCeni zdarma.
100 x celkova sazka + 12 volnych
SX oto&eni zdarma.
2X 0,4 x celkova sazka
3x 10 x celkova sazka
4x 50 x celkova sazka
5x 400 x celkova sazka
2X 0,2 x celkova sazka
3x 1,6 x celkova sazka
4x 30 x celkova sazka
5x 50 x celkova sazka
2X 0,2 x celkova sazka
3x 1,2 x celkova sazka
4x 4 x celkova sazka
5x 30 x celkova sazka
2x 0,2 x celkova sazka
3x 1,2 x celkova sazka
4x 4 x celkova sazka
5x 30 x celkova sazka
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3x
4x
5x

0,2 x celkova sazka
1,6 x celkova sazka

10 x celkova sazka

3x
4x
5x

0,2 x celkova sazka
1,6 x celkova sazka

10 x celkova sazka

3x
4x
5x

0,2 x celkova sazka
1 x celkova sazka

10 x celkova sazka

3x
4x
5x

0,2 x celkova sazka
1 x celkova sazka

10 x celkova sazka

3x
4x
5x

0,2 x celkova sazka
1 x celkova sazka

10 x celkova sazka

VYHERNI LINIE:
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LINIE 1

LINIE 6

LINIE 2

IE7

LINIE 11

H H B
H N
LINIE 16

LINIE 21

LINIE 3

LINIE 8

H HEE
H B
HEE B

LINIE 13

LINIE 18

LINIE 23

LINIE 4

i
H BB
HE EE

LINIE 9

e =
H B
H EEN

LINIE 14

LINIE 19
..=.
L L

I
LINIE 24

Internetova technicka hra Fortune Pig

LINIE 5

LINIE 10

i
H B B
()
LINIE 15

LINIE 20

LINIE 25

Internetova technicka hra Fortune Pig je hazardni hrou podle § 42 ZHH provozovanou
pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server,
k némuz se jednotlivi sazejici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym
zarizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet,
pocita€). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

POPIS OVLADACICH PRVKU HRY:

e pole START R _ prostiednictvim stisknuti pfislusného pole zahaji sazejici
hru technické hry. Zahajeni technické hry je rovhéz mozné stiskem mezerniku
na klavesnici pocitace;

e pole INFO ‘ - prostiednictvim stisknuti prislusného pole se zobrazi popis
technické hry;

e pole NASTAVENI E - prostrednictvim stisknuti prisluSného pole muze
sazejici nastavovat rtizné parametry technické hry jako SAZKA, LINIE (pokud
nejsou pevné nastavené), zvuk nebo AUTOSTART. U AUTOSTARTU si
sazejici mltze zvolit, kolik oto¢eni bude spusténo v automatickém rezimu a
v jakych pfipadech bude automaticka hra pozastavena;
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e pole HODNOTA MINCE w4 - informuje sazejiciho o tom, jaka je hodnota
mince a prostrednictvim stisknuti pfislusného pole umoznuje hodnotu mince
meénit, pokud je aktivovano vice hodnot;

CELKOVA SAZKA

e pole CELKOVA SAZKA 0.50KC prostfednictvim stisknuti pfislusného
pole muize sazejici volit jednu z osmi prednastavenych sazek;

ZUSTATEK
e pole ZUSTATEK 3,000.00KC - informuje sazejiciho o jeho aktualnim

zustatku na hraéském konté;

e Pole VYHRA nebo 15.00KC | zobrazuje dosazenou a

vyplacenou vyhru, pokud k ni v posledni hie doslo.

PARAMETRY HRY:

e Nejvyssi sazka 500,- K¢
e Nejvyssi vyhra 500 000,- Ké
e Vyherni podil 95,41%

Fortune Pig je 5valcova hra s 25 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na
kazdém valci.

CiL HRY:

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich
tfech a veSkerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 25 vyhernich
linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze
zleva doprava, pocCinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvySsi vyhra z
vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na
jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii.
Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech
aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

Zolik - WILD &
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SCATTER M4
valcich.

nezalezi na jeho pozici na valcich. MUze se objevit na vSech 5

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sazka a vybranim jedné
z pfednastavenych €astek. Sazku lze vybrat i kliknutim na tlaCitko ozubeného kolecka
vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek
sazky na linii a poCtem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo
dole dojde k zatoCeni valcu.

ReZim AUTOSTART Ize spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vievo dole
a volbou poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zato€eni. Lze nastavit
také podminky, pfi jaké udalosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim
je mozno po odehrani kazdého jednotlivého zatoCeni vypnout kliknutim na symbol
Stop.

VYHERNI TABULKA:

Symbol Pocet Vyse nasobku celkové sazky

ZLATE PRASATKO -
ZOLIK (WILD)

nahrazuje véecny symboly,

=N
oA

kromé B
3x 1,6 x celkova sazka
Ax 30 x celkova sazka
5x 40 x celkova sazka
ZLATE RYBKY
(SCATTER) 3x 5 x celkova sazka
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4x
5x

20 x celkova sazka

500 x celkova sazka

3x
4x
5x

0,4 x celkova sazka
2 x celkova sazka

20 x celkova sazka

3x
4x
5x

0,4 x celkova sazka
1,6 x celkova sazka

8 x celkova sazka

3x
4x
5x

0,4 x celkova sazka
1,6 x celkova sazka

8 x celkova sazka

3x
4x
5x

0,2 x celkova sazka
0,8 x celkova sazka

4 x celkova sazka

3x
4x
5x

0,2 x celkova sazka
0,8 x celkova sazka

4 x celkova sazka
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3x
4x
5x

0,2 x celkova sazka

0,8 x celkova sazka

4 x celkova sazka

VYHERNI LINIE

LINIE 1

LINIE 6

LINIE 2

LINIE 7

LINIE 11

LINIE 16

LINIE 21

3
BEE
LINIE 12

LINIE 17

LINIE 22

LINIE 3

LINIE 8

LINIE 13

LINIE 18

[
Y ]
0
LINIE 23
0
Tl =

[
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Internetova technicka hra Fruity Hot

Internetova technicka hra Fruity Hot je hazardni hrou podle § 42 ZHH provozovanou
pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server,
k némuz se jednotlivi sazejici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym
zafizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet,
pocita€). Herni ménou je Ceska koruna (CZK).

POPIS OVLADACICH PRVKU HRY:

e pole START oV prostrednictvim stisknuti prislusného pole zahaji sazejici
hru technické hry. Zahajeni technické hry je rovhéz mozné stiskem mezerniku
na klavesnici pocitace;

e pole INFO E - prostrednictvim stisknuti prislusného pole se zobrazi popis
technické hry;

e pole NASTAVENI %@% - prostiednictvim stisknuti prislusného pole muze
sazejici nastavovat rtizné parametry technické hry jako SAZKA, LINIE (pokud
nejsou pevné nastavené), zvuk nebo AUTOSTART. U AUTOSTARTU si
sazejici mtze zvolit, kolik oto¢eni bude spusténo v automatickém rezimu a
v jakych pripadech bude automaticka hra pozastavena;

o pole HODNOTA MINCE Wi - informuje sazejiciho o tom, jaka je hodnota
mince a prostrednictvim stisknuti pfislusného pole umoznuje hodnotu mince
ménit, pokud je aktivovano vice hodnot;

CELKOVA SAZKA

« pole CELKOVA sAzkA IREILS . prostiednictvim stisknuti prislusného
pole muize sazejici volit jednu z osmi prednastavenych sazek;

ZUSTATEK

pole ZUSTATEK 3,000.00KCH
zustatku na hracském konté;

e Pole VYHRA nebo 15.00KC |8 zobrazuje dosazenou a

vyplacenou vyhru, pokud k ni v posledni hie doslo.

informuje sazejiciho o jeho aktualnim

PARAMETRY HRY:
e Nejvyssi sazka 500,- Ké
e Nejvyssi vyhra 500 000,- K&
e Vyherni podil 95,56%



Fruity Hot je Svalcova hra s 10 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na kazdém
valci.

CiL HRY:

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich
tfech a veskerych dalSich sousedicich valcich zleva nebo zprava a na minimalné 1 z
10 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou
kalkulovany zleva doprava, pocCinaje na valci nejvice vlevo nebo zprava doleva,
pocCinaje valci nejvice vpravo. Vyherni kombinace s péti symboly jsou vyplaveny
pouze zleva doprava. Vyplacena je pouze nejvySSi vyhra z vyherni kombinace na
kazdé vyherni linii.

Platna je vZdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii
se scitaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

Rozpinajici se zolik - EXPANDING WILD

Zolik - WILD Ta B nahrazuje vSechny symboly na vSech pozicich valce, ve kterém
se objevil. Zolik se mize objevit na 2., 3. a 4. valci.

RESPIN

)

KdyZ se na obrazovce objevi it zGstava “prilepen” na valci, na kterém se
objevil a sazejici dostava jedno volné oto€eni zdarma na ostatnich valcich. Pokud
se b&hem této bezplatné otocky znovu objevi jeden nebo vice Zolikd, postup se
opakuje. Hra¢ muze dostat maximalné tfi volna otoeni zdarma. U volnych otoceni
zdarma se valce liSi od téch v placené hry. Pocet aktivnich linii a sazka na linii jsou
u volnych oto€eni zdarma shodné s po¢tem aktivnich linii a sazkou na linii u posledni
placené hry.

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sazka a vybranim jedné
z prfednastavenych Castek. Sazku Ize vybrat i kliknutim na tladitko ozubeného koleCka
vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek
sazky na linii a poCtem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo
dole dojde k zatoceni valcu.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vievo dole
a volbou poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zato€eni. Lze nastavit
také podminky, pfi jaké udalosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim
je mozno po odehrani kazdého jednotlivého zatoCeni vypnout kliknutim na symbol
Stop.
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VYHERNI TABULKA:

Symbol Pocet VysSe nasobku celkové sazky
ZOLIK (WILD)
' AN Nahrazuje v8echny symboly na
o~ | vSech pozicich valce, ve kterém se
i objevil.
Objevuje se na druhém, tfetim a
Ctvrtém valci
3x 10 x celkova sazka
4x 50 x celkova sazka
5x 100 x celkova sazka
3x 5 x celkova sazka
4x 20 x celkova sazka
5x 50 x celkova sazka
3x 2 x celkova sazka
4x 5 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
3x 2 x celkova sazka
4x 5 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
CITRON
3X 1 x celkova sazka
4x 3 x celkova sazka
5x 15 x celkova sazka
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3x

1 x celkova sazka

4x 3 x celkova sazka
5x 15 x celkova sazka
3x 1 x celkova sazka
4x 2 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka
3x 1 x celkova sazka
4x 2 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka

VYHERNI LINIE:

LINIE 1

LINIE 6

LINIE 2

LINIE 7

LINIE 3

LINIE 8

LINIE 4

LINIE 9

Internetova technicka hra Hot 7's X2

LINIE 5

LINIE 10
=

H B BN

(5 o

Internetova technicka hra Hot 7's X2 je hazardni hrou podle § 42 ZHH provozovanou
pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server,
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k némuz se jednotlivi sazejici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym
zafizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet,
pocita€). Herni ménou je Ceska koruna (CZK).

Popis ovladacich prvki hry:

o pole START B2 — prosttednictvim stisknuti pfislugného pole zahaji sazejici
hru technické hry. Zahajeni technické hry je rovhéz mozné stiskem mezerniku
na klavesnici pocitace;

e pole INFO E - prostrednictvim stisknuti prislusného pole se zobrazi popis
technické hry;

A
e pole NASTAVENI - prostiednictvim stisknuti prisluSného pole muze
sazejici nastavovat riizné parametry technické hry jako SAZKA, LINIE (pokud
nejsou pevné nastavené), zvuk nebo AUTOSTART. U AUTOSTARTU si
sazejici mtze zvolit, kolik oto¢eni bude spusténo v automatickém rezimu a
v jakych pfipadech bude automaticka hra pozastavena;

e pole HODNOTA MINCE W#8 - informuje sazejiciho o tom, jaka je hodnota
mince a prostrednictvim stisknuti pfisluSného pole umoznuje hodnotu mince
ménit, pokud je aktivovano vice hodnot;

e pole CELKOVA SAZKA 0.50KC prostfednictvim stisknuti pfislusného
pole muize sazejici volit jednu z osmi prednastavenych sazek;

ZUSTATEK
e pole ZUSTATEK 3,000.00KC - informuje sazejiciho o jeho aktualnim

zustatku na hracském konté;

e Pole VYHRA nebo 15.00KC |8 zobrazuje dosazenou a

vyplacenou vyhru, pokud k ni v posledni hie doslo.

PARAMETRY HRY:

e Nejvyssi sazka 300,- Ké
e Nejvyssi vyhra 500 000,- K&
e Vyherni podil 95,03 %

Hot 7's X2 je 5valcova hra s 5 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na kazdém
valci.

CiL HRY:
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Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich
tfech a vesSkerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 5 vyhernich
linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze
Zleva doprava, poc€inaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z
vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na
jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii.
Vyhry z jednotlivych linii se sCitaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech
aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

Zolik - WILD ggg nahrazuje vSechny symboly na vSech pozicich valce, ve kterém

se objevil, kromé @ Zolik se mdZe objevit na druhém, tfetim nebo &tvrtém valci.

SCATTER @ nezalezi na jeho pozici na valcich. Mlze se objevit na vSech 5
valcich.

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlaitko Celkova sazka a vybranim jedné
z pfednastavenych Castek. Sazku Ize vybrat i kliknutim na tlaCitko ozubeného koleCka
vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek
sazky na linii a poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo
dole dojde k zato€eni valcu.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole
a volbou poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zato€eni. Lze nastavit
také podminky, pfi jaké udalosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim
je mozno po odehrani kazdého jednotlivého zatoCeni vypnout kliknutim na symbol
Stop.

VYHERNI TABULKA:

Symbol Pocet VysSe nasobku celkové sazky
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ZOLIK (WILD)

Nahrazuje vSéechny symboly na
vSech pozicich valce, ve kterém se

A
objevil, kromé .

1x VSechny vyhry se nasobi x2.
2% V8echny vyhry se nasobi x4.
~ VSechny vyhry se nasobi x8.
3x 10 x celkova sazka
4x 20 x celkova sazka
5x 100 x celkova sazka
3x 10 x celkova sazka
4x 30 x celkova sazka
5x 200 x celkova sazka
3x 6 x celkova sazka

4x 10 x celkova sazka
5x 100 x celkova sazka

ZVONEK

3x 6 x celkova sazka

4x 10 x celkova sazka
5x 40 x celkova sazka

TROJITY BAR

3x 2 x celkova sazka

4x 4 x celkova sazka

5x 30 x celkova sazka

DVOJITY BAR

3X 1 x celkova sazka
4x 4 x celkova sazka

5x 10 x celkova sazka

BAR
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3x 1 x celkova sazka
4x 4 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka
SVESTKY
3x 1 x celkova sazka
4x 4 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka
3x 1 x celkova sazka
4x 4 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka

VYHERNI LINIE:
LINIE 1 LINIE 2 LINIE 3 LINIE 4 LINIE 5

Internetova technicka hra Chilli Fruits

Internetova technicka hra Chilli Fruits je hazardni hrou podle § 42 ZHH provozovanou
pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server,
k némuz se jednotlivi sazejici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym
zarizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet,
pocita€). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

POPIS OVLADACICH PRVKU HRY:

 pole START B=M — prostiednictvim stisknuti pfisluéného pole zahaji sazejici
hru technické hry. Zahajeni technické hry je rovhéz mozné stiskem mezerniku
na klavesnici pocitace;

e pole INFO ‘ - prostiednictvim stisknuti prislusného pole se zobrazi popis
technické hry;
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A
pole NASTAVENI - prostrednictvim stisknuti prisluSného pole muze
sazejici nastavovat riizné parametry technické hry jako SAZKA, LINIE (pokud
nejsou pevné nastavené), zvuk nebo AUTOSTART. U AUTOSTARTU si
sazejici muze zvolit, kolik oto€eni bude spusténo v automatickém rezimu a
v jakych pripadech bude automaticka hra pozastavena;

pole HODNOTA MINCE W - informuje sazejiciho o tom, jaka je hodnota

mince a prostrednictvim stisknuti pfisluSného pole umoznuje hodnotu mince
ménit, pokud je aktivovano vice hodnot;

CELKOVA SAZKA

pole CELKOVA sAzka BB - prostiednictvim stisknuti prisludného
pole muize sazejici volit jednu z osmi prednastavenych sazek;

ZUSTATEK
pole ZUSTATEK 3,000.00KC - informuje sazejiciho o jeho aktualnim

zUstatku na hracském konté;

Pole VYHRA nebo 15.00KC | zobrazuje dosazenou a

vyplacenou vyhru, pokud k ni v posledni hie doslo.

PARAMETRY HRY:

e Nejvyssi sazka 500,- K¢
e Nejvyssi vyhra 500 000,- KE
e Vyherni podil 94,06-95,56%

Chilli Fruits je 5valcova hra s 10 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na
kazdém valci.

CiL HRY:

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich

tfech a veskerych dalSich sousedicich valcich zleva nebo zprava a na minimalné 1 z

10 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace, kromé téch

s péti symboly jsou kalkulovany zleva doprava i zprava doleva, pocCinaje na valci
nejvice vlevo respektive nejvice vpravo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni
kombinace na kazdé vyherni linii. Vyherni kombinace s péti symboly jsou vyplaceny
pouze zleva doprava.

Platna je vZdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii

se scitaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na v8ech aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:
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Rozpinajici se zolik — EXPANDING WILD

Zolik - WILD nahrazuje vSechny symboly na vSech pozicich valce, ve kterém
se objevil. Zolik se miuze objevit na 2., 3. a 4. valci.

RESPIN

KdyzZ se na obrazovce objevi €1, zlstava “pfilepen” na valci, na kterém se objevil
a sazejici dostava jedno volné otoCeni zdarma na ostatnich valcich. Pokud se

béhem této bezplatné otoCky znovu objevi jeden nebo vice , postup se opakuje.
Hra¢ maze dostat maximalné tfi volna otoeni zdarma. U volnych otoCeni zdarma se
valce liSi od téch u placené hry. PocCet aktivnich linii a sazka na linii jsou u volnych
otoCeni zdarma shodné s poc¢tem aktivnich linii a sazkou na linii u posledni placené
hry.

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tla€itko Celkova sazka a vybranim jedné
z pfednastavenych Castek. Sazku Ize vybrat i kliknutim na tla€itko ozubeného kole¢ka
vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek
sazky na linii a poCtem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo
dole dojde k zatoceni valcu.

RezZzim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vievo dole
a volbou poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zato€eni. Lze nastavit
také podminky, pfi jaké udalosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim
je mozno po odehrani kazdého jednotlivého zatoCeni vypnout kliknutim na symbol
Stop.

VYHERNI TABULKA:

Symbol Pocet Vyse nasobku celkové sazky

CHILLI PAPRICKA (WILD) Nahrazuje vS8echny symboly na
vSech pozicich valce, ve kterém se
objevil.

Objevuje se na druhém, tfetim a
Ctvrtém valci.

SEDMICKA
3x 10 x celkova sazka

4x 50 x celkova sazka
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5x

100 x celkova sazka

HRUSKA

3x
4x
5x

5 x celkova sazka
20 x celkova sazka

50 x celkova sazka

JABLKO

@

3x
4x
5x

2 x celkova sazka
5 x celkova sazka

20 x celkova sazka

MELOUN

3x
4x
5x

2 x celkova sazka
5 x celkova sazka

20 x celkova sazka

o
O
<
m
A
>
Z
(@)

3x
4x
5x

1 x celkova sazka
3 x celkova sazka

15 x celkova sazka

CITRON

3x
4x
5x

1 x celkova sazka
3 x celkova sazka

15 x celkova sazka

SVESTKA

3x
4x
5x

1 x celkova sazka
2 x celkova sazka

10 x celkova sazka

_|
;U<
m
(0p]
m .

3x
4x

1 x celkova sazka
2 x celkova sazka




5x 10 x celkova sazka

VYHERNI LINIE:

LINIE 1 LINIE 2 LINIE 3 LINIE 4 LINIE 5

LINIE 6 LINIE 8 LINIE 9 LINIE 10

Internetova technicka hra Lucky Clover

Internetova technicka hra Lucky Clover je hazardni hrou podle § 42 ZHH
provozovanou pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi
server, k némuz se jednotlivi sazejici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu
nezavislym zarizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni
zarizeni, tablet, pocita€). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

POPIS OVLADACICH PRVKU HRY:

e pole START =4 — prostrednictvim stisknuti pfisluSného pole zahaji sazejici
hru technické hry. Zahajeni technické hry je rovhéz mozné stiskem mezerniku
na klavesnici pocitace;

e pole INFO E - prostrednictvim stisknuti prislusného pole se zobrazi popis
technické hry;

e pole NASTAVENI - prostiednictvim stisknuti prisluSného pole muze
sazejici nastavovat rizné parametry technické hry jako SAZKA, LINIE (pokud
nejsou pevné nastavené), zvuk nebo AUTOSTART. U AUTOSTARTU si
sazejici mtze zvolit, kolik oto¢eni bude spusténo v automatickém rezimu a
v jakych pfipadech bude automaticka hra pozastavena;

o pole HODNOTA MINCE Wi - informuje sazejiciho o tom, jaka je hodnota
mince a prostrednictvim stisknuti pfislusného pole umoznuje hodnotu mince
meénit, pokud je aktivovano vice hodnot;
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CELKOVA SAZKA

o pole CELKOVA sAzkA BB . prostiednictvim stisknuti prisludného
pole muize sazejici volit jednu z osmi prednastavenych sazek;

ZUSTATEK
e pole ZUSTATEK 3,000.00KC - informuje sazejiciho o jeho aktualnim

zustatku na hraéském konté;

e Pole VYHRA nebo 15.00KC | zobrazuje dosazenou a

vyplacenou vyhru, pokud k ni v posledni hie doslo.

PARAMETRY HRY:

e Nejvyssi sazka 375,- K€
e Nejvyssi vyhra 500 000,- Ké
e Vyherni podil 94,17-95,80%

Lucky Clover je 5valcova hra s 5 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na
kazdém valci.

CiL HRY:

Minimalné 2 a vice identickych symbolU (jeden symbol na jeden valec) na prvnich
tfech a vesSkerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 5 vyhernich
linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze
Zleva doprava, poc€inaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z
vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na
jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii.
Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech
aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

Rozpinajici se zolik — EXPANDING WILD

Zolik - WILD B nahrazuje véechny symboly na véech pozicich valce, ve kterém

A\ |

se objevil, kromé LN @ Zolik se mlize objevit na 2., 3. a 4. valci.
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SCATTER Ml

nezalezi na jeho pozici na valcich. Mze se objevit na viech valcich.

SCATTER @ nezalezi na jeho pozici na valcich. Objevuje se pouze na prvnim,

tretim a patém valci.

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlaCitko Celkova sazka a vybranim jedné
z pfednastavenych ¢astek. Sazku Ize vybrat i kliknutim na tlaCitko ozubeného kolecka
vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek
sazky na linii a poCtem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo

dole dojde k zatoceni valcu.

ReZzim AUTOSTART Ize spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vievo dole
a volbou poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zato€eni. Lze nastavit
také podminky, pfi jaké udalosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim
je mozno po odehrani kazdého jednotlivého zatoCeni vypnout kliknutim na symbol

Stop.

VYHERNI TABULKA:

Symbol

Pocet

VysSe nasobku celkové sazky

CTYRLISTEK (WILD)

Nahrazuje v8echny symboly na
v8ech pozicich valce, ve kterém se

a @

Objevuje se na druhém, tfetim a
Ctvrtém valci.

objevil, kromé E

3x
4x
5x

3 x celkova sazka
20 x celkova sazka
100 x celkova sazka

BANAN (SCATTER)
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3x

20 x celkova sazka

Objevuje se na prvnim, tietim a
patém valci.

2x 2 x celkova sazka
3x 10 x celkova sazka
4x 40 x celkova sazka
5x 600 x celkova sazka
3x 8 x celkova sazka
4x 20 x celkova sazka
5x 100 x celkova sazka
3x 8 x celkova sazka
4x 20 x celkova sazka
5x 100 x celkova sazka
ZVONEK
3x 4 x celkova sazka
/ : 4x 10 x celkovéa sézka
5x 40 x celkova sazka
JABLKO
3x 2 x celkova sazka
4x 6 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
BROSKEV
3X 2 x celkova sazka
4x 6 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka

SVESTKA
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3x 2 x celkova sazka
4x 6 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
3x 2 x celkova sazka
4x 6 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka

VYHERNI LINIE:
LINIE 1 LINIE LINIE 4 LINIE 5

Internetova technicka hra Mystic Moon

Internetova technicka hra Mystic Moon je hazardni hrou podle § 42 ZHH
provozovanou pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi
server, knémuz se jednotlivi sazejici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu
nezavislym zafizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni
zafizeni, tablet, po€itac). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

POPIS OVLADACICH PRVKU HRY:

e pole START | — prostrednictvim stisknuti pfislusného pole zahaji sazejici
hru technické hry. Zahajeni technické hry je rovhéz mozné stiskem mezerniku
na klavesnici pocitace;

e pole INFO ‘ - prostrednictvim stisknuti prislusného pole se zobrazi popis
technické hry;

e pole NASTAVENI K= - prostfednictvim stisknuti pfislusného pole mize
sazejici nastavovat riizné parametry technické hry jako SAZKA, LINIE (pokud
nejsou pevné nastavené), zvuk nebo AUTOSTART. U AUTOSTARTU si
sazejici muze zvolit, kolik oto€eni bude spusténo v automatickém rezimu a
v jakych pfipadech bude automaticka hra pozastavena;
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« pole HODNOTA MINCE W8 - informuje séazejiciho o tom, jaka je hodnota
mince a prostrednictvim stisknuti pfislusného pole umoznuje hodnotu mince
meénit, pokud je aktivovano vice hodnot;

CELKOVA SAZKA

e pole CELKOVA SAZKA 0.50KC prostfednictvim stisknuti pfislusného
pole muize sazejici volit jednu z osmi prednastavenych sazek;

ZUSTATEK
e pole ZUSTATEK 3,000.00KC - informuje sazejiciho o jeho aktualnim

zustatku na hraéském konté;

e Pole VYHRA nebo 15.00KC | zobrazuje dosazenou a

vyplacenou vyhru, pokud k ni v posledni hie doslo.

PARAMETRY HRY:

e Nejvyssi sazka 100,- Ké
e Nejvyssi vyhra 500 000,- K¢
e Vyherni podil 95,14-96,49%

Mystic Moon je Svalcova hra s 10 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na
kazdém valci.

CIL HRY:

Minimalné 2 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich
tfech a veSkerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 10 vyhernich
linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze
zleva doprava, pocCinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvySsi vyhra z
vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na
jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii.
Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech
aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:
Rozpinajici se zolik — EXPANDING WILD

4

Zolik - WILD je zaroven SCATTER a nahrazuje v8echny symboly na vSech
pozicich valce, ve kterém se objevil.
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TFi, Ctyfi nebo pét = vyvolaji 15 volnych otoéeni zdarma.

VOLNA OTOCENIi ZDARMA:

3,4 nebo 5 WILD / SCATTER symboly I= | vyvolaji 15 volnych otoCeni zdarma.
Pfed spusténim volnych otocenl zdarma e sazeJ|C| vyzvan vybrat dodatecny Zolik,

ato jeden ze symbolu B nebo i . \/'ybrany symbol slouZzi jako dodateCny
EXPANDING WILD - I‘OZpIna]ICI se” Zolik po dobu volnych otocenl zdarma Ten

nahrazuje véechny ostatni symboly ve valci, ve kterém se objevil, kromé E2==8 B&hem

volnych otoCeni zdarma je mozné vyhrat dalSich 15 volnych oto€eni zdarma.
Pocet linii a sazka béhem volnych otoCeni zdarma jsou stejné, jako ve hre, ve které
byla volna otoCeni zdarma vyvolana.

Interakce hraCe béhem volnych otoCeni zdarma nema vliv na vysledek hry a vyherni
podil.

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tladitko Celkova sazka a vybranim jedné
z pfednastavenych ¢astek. Sazku Ize vybrat i kliknutim na tlagitko ozubeného kolecka
vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek
sazky na linii a poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo
dole dojde k zatoCeni valcu.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kole¢ka vlevo dole
a volbou poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zato€eni. Lze nastavit
také podminky, pfi jaké udalosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim
je mozno po odehrani kazdého jednotlivého zatoCeni vypnout kliknutim na symbol
Stop.

VYHERNI TABULKA:

Symbol Pocet Vyse nasobku celkové sazky
MESIC (SCATTER / 3x 10 x celkova sazka + 15 volnych
EXPANDING WILD) otoCeni zdarma.

Ax 50 x celkova sazka + 15 volnych
otoCeni zdarma.

500 x celkova sazka + 15 volnych
OX otoéeni zdarma.
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2X

2,5 x celkova sazka

3x 10 x celkova sazka
4x 50 x celkova sazka
5x 500 x celkova sazka
2X 0,5 x celkova sazka
3x 5 x celkova sazka
4x 40 x celkova sazka
5x 100 x celkova sazka
2X 0,5 x celkova sazka
3x 5 x celkova sazka
4x 10 x celkova sazka
5x 50 x celkova sazka
2X 0,5 x celkova sazka
3x 5 x celkova sazka
4x 10 x celkova sazka
5x 50 x celkova sazka
3x 1 x celkova sazka
4x 7,5 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
3x 1 x celkova sazka
4x 7,5 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
3x 0,5 x celkova sazka
4x 2,5 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka
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J
3x 0,5 x celkova sazka
4x 2,5 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka
3x 0,5 x celkova sazka
4x 2,5 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka

Internetova technicka hra Pick The Pig

Internetova technicka hra Pick The Pig je hazardni hrou podle § 42 ZHH
provozovanou pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi
server, knémuz se jednotlivi sazejici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu
nezavislym zafizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni
zafizeni, tablet, po€itac). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

POPIS OVLADACICH PRVKU HRY:

e pole START | — prostiednictvim stisknuti prislusného pole zahaji sazejici
hru technické hry. Zahajeni technické hry je rovhéz mozné stiskem mezerniku
na klavesnici pocitace;

e pole INFO l - prostrednictvim stisknuti prislusného pole se zobrazi popis
technické hry;
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{J'L,-.
pole NASTAVENI - prostrednictvim stisknuti prisluSného pole muze
sazejici nastavovat riizné parametry technické hry jako SAZKA, LINIE (pokud
nejsou pevné nastavené), zvuk nebo AUTOSTART. U AUTOSTARTU si
sazejici muze zvolit, kolik oto€eni bude spusténo v automatickém rezimu a
v jakych pripadech bude automaticka hra pozastavena;

pole HODNOTA MINCE ¥ - informuje sazejiciho o tom, jaka je hodnota
mince a prostrednictvim stisknuti pfisluSného pole umoznuje hodnotu mince
ménit, pokud je aktivovano vice hodnot;

CELKOVA SAZKA

pole CELKOVA sAzka BB - prostiednictvim stisknuti prisludného
pole muize sazejici volit jednu z osmi prednastavenych sazek;

ZUSTATEK
pole ZUSTATEK 3,000.00KC - informuje sazejiciho o jeho aktualnim

zUstatku na hracském konté;

Pole VYHRA nebo 15.00KC | zobrazuje dosazenou a

vyplacenou vyhru, pokud k ni v posledni hie doslo.

PARAMETRY HRY:

e Nejvyssi sazka 500,- K¢
e Nejvyssi vyhra 100 000,- Ké
e Vyherni podil 95,78%

Pick The Pig je 3valcova hra s 5 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na

kazdém valci.

CiL HRY:

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich

tfech a veskerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 5 vyhernich

linii tvofi vyherni kombinaci. V8echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze

Zleva doprava, poc€inaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z
vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na

jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii.

Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech
aktivnich vyhernich linii.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY:

SCATTER s
BONUS

BONUS: Pokud se na obrazovce objevi 3 nebo vice BT
z nich a vyhraje 4x, 6x, 7x nebo 200x celkovou sazku.
Interakce hrace nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tladitko Celkova sazka a vybranim jedné
z pfednastavenych Castek. Sazku |ze vybrat i kliknutim na tlaCitko ozubeného kolecka
vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek
sazky na linii a poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo
dole dojde k zato€eni valcu.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kole¢ka vievo dole
a volbou poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zato€eni. Lze nastavit
také podminky, pfi jaké udalosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim
je mozno po odehrani kazdého jednotlivého zatoCeni vypnout kliknutim na symbol
Stop.

VYHERNI TABULKA:

Symbol Pocet VysSe nasobku celkové sazky

PRASATKO (SCATTER) BONUS: Pokud se na obrazovce

3 nebo vice x

objevi 3 nebo vice B8, sazejici
si vybere jeden z nich a vyhraje 4x,
6X, 7x nebo 200x celkovou sazku.
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ZLATY DOLAR (WILD)

nahrazuje vSechny symboly na

vSech pozicich valce, ve kterém se
74 Ymamn)

3x objevil, kromé B
25 x celkova sazka

3x 10 x celkova sazka

3x 4 x celkova sazka

3x 2 x celkova sazka

3x 2 x celkova sazka

3x 1,4 x celkova sazka

CITRON
3x 1,4 x celkova sazka
SVESTKA
3x 1 x celkova sazka
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3x 1 x celkova sazka

VYHERNI LINIE:
LINIE 1 LINIE 2 LINIE 3 LINIE 4 LINIE 5

Internetova technicka hra Pot O'Luck

Internetova technicka hra Pot O'Luck je hazardni hrou podle § 42 ZHH provozovanou
pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server,
k némuz se jednotlivi sazejici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym
zarizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet,
pocita€). Herni ménou je Ceska koruna (CZK).

POPIS OVLADACICH PRVKU HRY:

e pole START | — prostiednictvim stisknuti prislu$ného pole zahaji sazejici
hru technické hry. Zahajeni technické hry je rovhéz mozné stiskem mezerniku
na klavesnici pocitace;

e pole INFO l - prostrednictvim stisknuti prislusného pole se zobrazi popis
technické hry;

e pole NASTAVENI E - prostiednictvim stisknuti prislusného pole muze

sazejici nastavovat rizné parametry technické hry jako SAZKA, LINIE (pokud
nejsou pevné nastavené), zvuk nebo AUTOSTART. U AUTOSTARTU si
sazejici mtze zvolit, kolik oto¢eni bude spusténo v automatickém rezimu a
v jakych pripadech bude automaticka hra pozastavena;

e pole HODNOTA MINCE ##8 - informuje sazejiciho o tom, jaka je hodnota
mince a prostrednictvim stisknuti prislusného pole umoznuje hodnotu mince
meénit, pokud je aktivovano vice hodnot;

CELKOVA SAZKA

e pole CELKOVA SAZKA 0.50KC prostfednictvim stisknuti pfislusného
pole muize sazejici volit jednu z osmi prednastavenych sazek;
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ZUSTATEK
e pole ZUSTATEK 3,000.00KC - informuje sazejiciho o jeho aktualnim

zustatku na hraéském konté;

e Pole VYHRA nebo 15.00KC | zobrazuje dosazenou a

vyplacenou vyhru, pokud k ni v posledni hie doslo.

PARAMETRY HRY:

e Nejvyssi sazka 400,- K¢
e Nejvyssi vyhra 500 000,- KE
e Vyherni podil 93,61-95,76%

Pot O'Luck je 5valcova hra se 100 vyhernimi liniemi a 4 viditelnymi symboly na
kazdém valci.

CiL HRY:

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich
tfech a veSkerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 ze 100
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany
pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi
vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na
jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii.
Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech
aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

Rozpinajici se zolik — EXPANDING WILD

€S
L o o . - . .
Zolik - WILD i3 nahrazuje vSechny symboly na vSech pozicich valce, ve kterém
A\

. Zolik se mGze objevit na 2., 3. a 4. valci.

SCATTER Bal nezalesi na jeho pozici na valcich. Muze se objevit na vSech
valcich.

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sazka a vybranim jedné
z pfednastavenych Castek. Sazku Ize vybrat i kliknutim na tladitko ozubeného koleCka
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vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek
sazky na linii a poCtem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo
dole dojde k zatoceni valcu.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vievo dole
a volbou poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zato€eni. Lze nastavit
také podminky, pfi jaké udalosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim
je mozno po odehrani kazdého jednotlivého zatoCeni vypnout kliknutim na symbol
Stop.

VYHERNI TABULKA:

Symbol Pocet Vyse nasobku celkové sazky
HRNEC S POKLADEM
(WILD) Nahrazuje vSechny symboly na
vSech pozicich valce, vekterém se
objevil, kromé * .
Objevuje se na druhém, tfetim a
Ctvrtém valci.
3x 5 x celkova sazka
4x 10 x celkova sazka
5x 50 x celkova sazka
SEDMICKA
3X 0,5 x celkova sazka
7 4x 2 x celkova sazka
5x 30 x celkova sazka
PODKOVA
3x 0,4 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka
5x 5 x celkova sazka
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ZLATY DOLAR

3x 0,4 x celkova sazka
4x 0,75 x celkova sazka
5x 5 x celkova sazka
ZVONEK
_ 3x 0,2 x celkova sazka
a 4x 0,75 x celkova sazka
5x 2 x celkova sazka
JABLKO
3x 0,1 x celkova sazka
4x 0,3 x celkova sazka
5x 1 x celkova sazka
3x 0,1 x celkova sazka
4x 0,3 x celkova sazka
5x 1 x celkova sazka
3x 0,1 x celkova sazka
4x 0,3 x celkova sazka
5x 1 x celkova sazka
3x 0,1 x celkova sazka
4x 0,3 x celkova sazka
5x 1 x celkova sazka

VYHERNI LINIE:
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LINIE 21

LIMIE 91
HE EE

LINIE 92

LINIE 3
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Internetova technicka hra 20 Clovers Hot

Internetova technicka hra 20 Clovers Hot je hazardni hrou podle § 42 ZHH
provozovanou pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi
server, knémuz se jednotlivi sazejici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu
nezavislym zafizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni
zafizeni, tablet, pocitaC). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

Popis ovladacich prvki hry:

pole START =4 — prostiednictvim stisknuti prislus§ného pole zahaji sazejici
hru technické hry. Zahajeni technické hry je rovnéz mozné stiskem mezerniku
na klavesnici pocitace;

pole INFO E - prostrednictvim stisknuti prislusného pole se zobrazi popis
technické hry;

pole NASTAVENI %@% - prostrednictvim stisknuti prislusného pole muze
sazejici nastavovat rtizné parametry technické hry jako SAZKA, LINIE (pokud
nejsou pevné nastavené), zvuk nebo AUTOSTART. U AUTOSTARTU si sazejici
muze zvolit, kolik oto€eni bude spusténo v automatickém rezimu a v jakych
pripadech bude automaticka hra pozastavena;

pole HODNOTA MINCE 4 - informuje sazejiciho o tom, jaka je hodnota
mince a prostrednictvim stisknuti prislusného pole umoznuje hodnotu mince
meénit, pokud je aktivovano vice hodnot;

CELKOVA SAZKA

pole CELKOVA SAZKA 0.50KC prostrednictvim stisknuti pfislusného
pole muize sazejici volit jednu z osmi prednastavenych sazek;

ZUSTATEK

pole ZUSTATEK 3,000.00KCH
zustatku na hraéském konté;

Pole VYHRA nebo 15.00KC | zobrazuje dosazenou a

vyplacenou vyhru, pokud k ni v posledni hie doslo.

informuje sazejiciho o jeho aktualnim

Parametry hry:

e Nejvyssi sazka 500,- K¢
e Nejvyssi vyhra 500 000,- K¢
e Vyherni podil 95,40 %



20 Clovers Hot je 5-ti valcova hra s 20 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na
kazdém valci.

CiL HRY:

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich
tfech a veSkerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 20 vyhernich
linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze
Zleva doprava, poc€inaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z
vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na
jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii.
Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech
aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

Zolik - WILD & ' nahrazuje vSechny symboly, kromé scatteru
se muze objevit na vSech 5 valcich.

@5

» ‘} -
PIna obrazovka %& dava nejvyssi vyhru 1000x celkovou sazku.

SCATTER .i i nezalezi na jeho pozici na valcich. Mize se objevit na vSech 5

valcich.

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sazka a vybranim jedné
z prfednastavenych Castek. Sazku Ize vybrat i kliknutim na tladitko ozubeného koleCka
vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek
sazky na linii a poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo
dole dojde k zatoceni valcu.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vievo dole
a volbou poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zato€eni. Lze nastavit
také podminky, pfi jaké udalosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim
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je mozno po odehrani kazdeho jednotlivého zatoCeni vypnout kliknutim na symbol

Stop.

VYHERNI TABULKA:

Symbol Pocet VysSe nasobku celkové sazky
. @,
Zolik - WILD £2X2 nahrazuje
vSechny symboly, kromé .
CTYRLISTEK (WILD) (90

PIna obrazovka &= dava
nejvyssi vyhru 1000x celkovou
sazku B

3x 2 x celkova sazka

4x 20 x celkova sazka

5x 50 x celkova sazka

HVEZDA - SCATTER

3x 5 x celkova sazka

4x 20 x celkova sazka

5x 500 x celkova sazka

3x 1 x celkova sazka

4x 4 x celkova sazka

5x 20 x celkova sazka

3x 1 x celkova sazka

4x 2 x celkova sazka

5x 10 x celkova sazka

3x 1 x celkova sazka

4x 2 x celkova sazka

5x 10 x celkova sazka
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BROSKEV
3x 0,5 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka
5x 5 x celkova sazka
3x 0,5 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka
5x 5 x celkova sazka
3x 0,5 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka
5x 5 x celkova sazka

Vyherni linie

LINE 11

LINE 16

LINE 12

HEE N
|
H HEN

LINE 17

LINES

ES
NN
L]

LI

LINE 8

LINE 13

H HER
H N
HEE B

LINE 18

H B
T I [
H B

LINE 9

LINE 14
Ly

H H BN

T N

LINE 19

H H N

Internetova technicka hra 40 Shining Jewels

LINE 5

LINE 10

] B
) ) [
LINE 15
)
H H N
H N
LINE 20
H B N
N
HE N

Internetova technicka hra 40 Shining Jewels je hazardni hrou podle § 42 ZHH
provozovanou pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi
server, knémuz se jednotlivi sazejici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu
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nezavislym zarizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni
zafizeni, tablet, pocitaC). Herni ménou je ceska koruna (CZK).

Popis ovladacich prvki hry:

e pole START =4 — prostiednictvim stisknuti pfisluSného pole zahaji sazejici
hru technické hry. Zahajeni technické hry je rovhéz mozné stiskem mezerniku
na klavesnici pocitace;

e pole INFO “ - prostrednictvim stisknuti prislusného pole se zobrazi popis
technické hry;

e pole NASTAVENI E*“@ij - prostiednictvim stisknuti prisluSného pole muze
sazejici nastavovat rizné parametry technické hry jako SAZKA, LINIE (pokud
nejsou pevné nastavené), zvuk nebo AUTOSTART. U AUTOSTARTU si sazejici
muze zvolit, kolik oto€eni bude spusténo v automatickém rezimu a v jakych
pripadech bude automaticka hra pozastavena;

e pole HODNOTA MINCE w4 - informuje sazejiciho o tom, jaka je hodnota
mince a prostrednictvim stisknuti pfislusného pole umoznuje hodnotu mince
meénit, pokud je aktivovano vice hodnot;

CELKOVA SAZKA

e pole CELKOVA SAZKA 0.50KC prostrednictvim stisknuti pfislusného
pole muize sazejici volit jednu z osmi prednastavenych sazek;

ZUSTATEK

e pole ZUSTATEK 3,000.00KCH
zustatku na hraéském konté;

e Pole VYHRA nebo 15.00KC B zobrazuje dosazenou a

vyplacenou vyhru, pokud k ni v posledni hie doslo.

informuje sazejiciho o jeho aktualnim

Parametry hry:

e Nejvyssi sazka 500,- K¢
e Nejvyssi vyhra 500 000,- K¢
e Vyherni podil 95,89 % nebo 93,88 %

40 Shining Jewels je 5valcova hra se 40 vyhernimi liniemi a 4 viditelnymi symboly
na kazdém valci.

CiL HRY:



Minimalné 2 nebo 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na
prvnich tfech a veskerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 ze 40
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany
pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi
vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na
jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii.
Vyhry z jednotlivych linii se sCitaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech
aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

Zolik - WILD nahrazuje vSechny symboly, kromé
objevit pouze na druhém, tfetim a Ctvrtém valci.

SCATTER Il
valcich.

nezalezi na jeho pozici na valcich. Mlze se objevit na vSech 5

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sazka a vybranim jedné
z pfednastavenych Castek. Sazku lze vybrat i kliknutim na tlagitko ozubeného kole¢ka
vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek
sazky na linii a poCtem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo
dole dojde k zatoceni valcu.

RezZzim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vievo dole
a volbou poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zato€eni. Lze nastavit
také podminky, pfi jaké udalosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim
je mozno po odehrani kazdého jednotlivého zatoCeni vypnout kliknutim na symbol
Stop.

VYHERNI TABULKA:

Symbol Pocet VysSe nasobku celkové sazky
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KORUNA (ZOLIK - WILD)

Nahrazuje

vSechny symboly,

3x 2 x celkova sazka
4x 20 x celkova sazka
5x 500 x celkova sazka
2X 0,10 x celkova sazka
3x 1,50 x celkova sazka
4x 5 x celkova sazka
5x 25 x celkova sazka
3x 1 x celkova sazka
4x 2,50 x celkova sazka
5x 7,50 x celkova sazka
3x 0,5 x celkova sazka
4x 2 x celkova sazka
5x 4 x celkova sazka
3x 0,5 x celkova sazka
4x 2 x celkova sazka
5x 4 x celkova sazka
3x 0,20 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka
5x 2,50 x celkova sazka
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3x 0,20 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka
5x 2,50 x celkova sazka
3x 0,20 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka
5x 2,50 x celkova sazka
3x 0,20 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka
5x 2,50 x celkova sazka

VYHERNI LINIE:
LINIE

LINIE 3 LINIE 4 LINIE 6 LINIE 7 LINIE 8 LINIE © LINIE 10
] | L.} ] m

LINIE 13 LINIE 14 LINIE 16 LINIE 19 LINIE 20
@ l=l ==I-= H BN EEEEE H H EEEEN 10 ) m o

LINEE22  LINIE23  LINIE24 LINIE 30
1 1] ANEEE EER | m mm [ 11 ]]
AN EN ll=ll | | ||

HEE N n ] i 1l [@ H ER
HEEENE NEEEE EE EEm L] ] |
LINIE 32 LINIE 33 LINIE 34 LINIE 35 LINIE 40

H N EE EEEEN EEEE il I i HEE B
i} i HEE E

Internetova technicka hra Dancing Dragons

Internetova technicka hra Dancing Dragons je hazardni hrou podle § 42 ZHH
provozovanou pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi
server, knémuz se jednotlivi sazejici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu
nezavislym zafizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni
zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

Popis ovladacich prvku hry:
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pole START =4 — prostrednictvim stisknuti prislusného pole zahaji sazejici
hru technické hry. Zahajeni technické hry je rovnéz mozné stiskem mezerniku
na klavesnici pocitace;

pole INFO E - prostrednictvim stisknuti prislusného pole se zobrazi popis
technické hry;

pole NASTAVENI %@% - prostrednictvim stisknuti prislusného pole muze
sazejici nastavovat riizné parametry technické hry jako SAZKA, LINIE (pokud
nejsou pevné nastavené), zvuk nebo AUTOSTART. U AUTOSTARTU si sazejici
muze zvolit, kolik oto€eni bude spusténo v automatickém rezimu a v jakych
pripadech bude automaticka hra pozastavena;

pole HODNOTA MINCE W4 - informuje sazejiciho o tom, jaka je hodnota
mince a prostrednictvim stisknuti pfislusného pole umoznuje hodnotu mince
meénit, pokud je aktivovano vice hodnot;

CELKOVA SAZKA
pole CELKOVA SAZKA 0.50KC prostrednictvim stisknuti pfislusného
pole muize sazejici volit jednu z osmi prednastavenych sazek;

ZUSTATEK

pole ZUSTATEK 3,000.00KCH
zustatku na hraéském konté;

Pole VYHRA nebo 15.00KC | zobrazuje dosazenou a

vyplacenou vyhru, pokud k ni v posledni hie doslo.

informuje sazejiciho o jeho aktualnim

Parametry hry:

e Nejvyssi sazka 500,- K¢
e Nejvyssi vyhra 471 000,- K&
e Vyherni podil 95,67 % nebo 93,90 %

Dancing Dragons je Svalcova hra s 10 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na

kazdém valci.

CIL HRY:

Minimalné 2 nebo 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na

prvnich tfech a veSkerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 10
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. V8echny vyherni kombinace jsou kalkulovany
pouze zleva doprava, poCinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssSi
vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.



Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na
jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.
Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech
aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

Lo

Zolik - WILD (el

se objevil, kromé &=
valci.

SCATTER szl nezalezi na jeho pozici na valcich. Objevuje se pouze na prvnim,
tretim a patém valci.

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sazka a vybranim jedné
z pfednastavenych ¢astek. Sazku Ize vybrat i kliknutim na tlagitko ozubeného kole¢ka
vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek
sazky na linii a poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo
dole dojde k zatoceni valcu.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole
a volbou poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zato€eni. Lze nastavit
také podminky, pfi jaké udalosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim
je mozno po odehrani kazdého jednotlivého zatoCeni vypnout kliknutim na symbol
Stop.

Vyherni tabulka:

Symbol Pocet Vyse nasobku celkové sazky

89



3x

3 x celkova sazka

4x 20 x celkova sazka
5x 100 x celkova sazka
CHRAM (SCATTER)
3x 20 x celkova sazka
Nahrazuje vSechny symboly na
vSech pozicich vce, na které se
|| objevil krome bt o Eae
| - 4
2x 1 x celkova sazka
3x 5 x celkova sazka
4x 20 x celkova sazka
5x 300 x celkova sazka
ZLATY DRAK
3x 4 x celkova sazka
4x 10 x celkova sazka
5x 50 x celkova sazka
ZLATY DEMON
3x 4 x celkova sazka
4x 10 x celkova sazka
5x 50 x celkova sazka
3x 1 x celkova sazka
4x 2 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka
3x 1 x celkova sazka
4x 3 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka
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3x 1 x celkova sazka
4x 3 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka
3x 1 x celkova sazka
4x 3 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka
3x 1 x celkova sazka
4x 3 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka

Vyherni linie

LINIE 1 LINIE 2

LINIE 6

Internetova technicka hra Goblin’s Gold

Internetova technicka hra Goblin's Gold je hazardni hrou podle § 42 ZHH
provozovanou pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi
server, knémuz se jednotlivi sazejici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu
nezavislym zafizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni
zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

Popis ovladacich prvku hry:

e pole START — prostrednictvim stisknuti pfislusného pole zahaji sazejici
hru technické hry. Zahajeni technické hry je rovnéz mozné stiskem mezerniku
na klavesnici pocitace;

91



e pole INFO E - prostrednictvim stisknuti prislusného pole se zobrazi popis
technické hry;

{J'L,-.

e pole NASTAVENI - prostirednictvim stisknuti prisluSného pole muze
sazejici nastavovat rizné parametry technické hry jako SAZKA, LINIE (pokud
nejsou pevné nastavené), zvuk nebo AUTOSTART. U AUTOSTARTU si sazejici
muze zvolit, kolik oto€eni bude spusténo v automatickém rezimu a v jakych
pripadech bude automaticka hra pozastavena;

e pole HODNOTA MINCE %4 - informuje sazejiciho o tom, jaka je hodnota
mince a prostrednictvim stisknuti pfislusného pole umoznuje hodnotu mince
meénit, pokud je aktivovano vice hodnot;

CELKOVA SAZKA

e pole CELKOVA SAZKA 0.50KC prostfednictvim stisknuti pfislusného

pole muize sazejici volit jednu z osmi prednastavenych sazek;

ZUSTATEK

e pole ZUSTATEK 3,000.00KCH

zustatku na hracském konté;

e Pole VYHRA nebo 15.00KC B zobrazuje dosazenou a

vyplacenou vyhru, pokud k ni v posledni hie doslo.

informuje sazejiciho o jeho aktualnim

Parametry hry:

e Nejvyssi sazka 250,- K¢
e Nejvyssi vyhra 500 000,- Ké
e Vyherni podil 96,65 %

Goblin’s Gold je 5valcova hra s 20 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na
kazdém valci.

CiL HRY:

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich
tfech a veskerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 20 vyhernich
linii tvofi vyherni kombinaci. V8echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze
zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z
vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na
jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii.



Vyhry z jednotlivych linii se sCitaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech
aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

Zolik - WILD nahrazuje vSechny symboly, kromé scatteru 2d. Jedna se o
rozpinajici se WILD, tj. nahrazuje vSechny symboly na vSech pozicich ve valci, na
kterém se objevil, kde dojde k jeho roztazeni pres cely valec. Objevuje se na druhém,
tretim a Ctvrtém valci.

SCATTER k&84 nezalezi na jeho pozici na valcich.

VOLNA OTOCENI ZDARMA

3, 4 nebo 5 scatterovych symbold |

Pokud se béhem volnych oto€eni zdarma objevi znovu 3, 4 nebo 5 scatter | -
spusti se dalSich 15 volnych otoCeni zdarma. BEéhem volnych oto€eni zdarma jsou
v8echny vyhry nasobeny x2.

Pocet linii a sazka béhem volnych otoCeni zdarma jsou stejné, jako ve hre, ve které
byla volna otoCeni zdarma vyvolana.

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlaitko Celkova sazka a vybranim jedné
z pfednastavenych Castek. Sazku Ize vybrat i kliknutim na tlaCitko ozubeného koleCka
vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek
sazky na linii a poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo
dole dojde k zato€eni valcu.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole
a volbou poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zato€eni. Lze nastavit
také podminky, pfi jaké udalosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim
je mozno po odehrani kazdého jednotlivého zatoCeni vypnout kliknutim na symbol
Stop.

Vyherni tabulka:

Symbol Pocet Vyse nasobku celkové sazky
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3x 5 x celkova sazka + 15 volnych
otoceni zdarma
Ax 10 x celkova sazka + 15 volnych
oto¢eni zdarma

50 x celkova sazka + 15 volnych

SX otodeni zdarma

Nahrazuje vSechny ostatni
symboly na vSech pozicich valce,
kromé @ . Objevuje se na
druhém, tfetim a &tvrtém valci.

3x 1,25 x celkova sazka

4x 10 x celkova sazka

5x 50 x celkova sazka

3x 0,75 x celkova sazka

4x 2,5 x celkova sazka

5x 5 x celkova sazka

3x 0,75 x celkova sazka

4x 2,5 x celkova sazka

5x 5 x celkova sazka

3x 0,75 x celkova sazka

4x 2,5 x celkova sazka

5x 5 x celkova sazka

3x 0,5 x celkova sazka

4x 1 x celkova sazka

5x 3,75 x celkova sazka

3x 0,5 x celkova sazka

4x 1 x celkova sazka

5x 3,75 x celkova sazka

3x 0,5 x celkova sazka

4x 1 x celkova sazka

5x 3,75 x celkova sazka
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3x 0,5 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka
5x 3,75 x celkova sazka

Vyherni linie

LINE 11

LINE 16

LINE 12

LINE 17
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Internetova technicka hra Hit the Hot
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LINE 20

Internetova technicka hra Hit the Hot je hazardni hrou podle § 42 ZHH provozovanou
pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server,
k némuz se jednotlivi sazejici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym
zafizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet,
pocita€). Herni ménou je Ceska koruna (CZK).

Popis ovladacich prvki hry:

e pole STARTH — prostfednictvim stisknuti prislusného pole zahdji sazejici
hru technické hry. Zahajeni technické hry je rovnéz mozné stiskem mezerniku
na klavesnici pocitace;
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e pole INFO E - prostrednictvim stisknuti prislusného pole se zobrazi popis
technické hry;

{J'L,-.

e pole NASTAVENI - prostirednictvim stisknuti prisluSného pole muze
sazejici nastavovat rizné parametry technické hry jako SAZKA, LINIE (pokud
nejsou pevné nastavené), zvuk nebo AUTOSTART. U AUTOSTARTU si sazejici
muze zvolit, kolik oto€eni bude spusténo v automatickém rezimu a v jakych
pripadech bude automaticka hra pozastavena;

e pole HODNOTA MINCE %4 - informuje sazejiciho o tom, jaka je hodnota
mince a prostrednictvim stisknuti pfislusného pole umoznuje hodnotu mince
meénit, pokud je aktivovano vice hodnot;

CELKOVA SAZKA
e pole CELKOVA SAZKA 0.50KC prostfednictvim stisknuti pfislusného
pole muize sazejici volit jednu z osmi prednastavenych sazek;

ZUSTATEK

e pole ZUSTATEK 3,000.00KCH
zustatku na hraéském konté;

e Pole VYHRA nebo 15.00KC B zobrazuje dosazenou a

vyplacenou vyhru, pokud k ni v posledni hie doslo.

informuje sazejiciho o jeho aktualnim

Parametry hry:

e Nejvyssi sazka 300,- K¢
e Nejvyssi vyhra 450 000,- Ké
e Vyherni podil 95,09 %

Hit the Hot je 5-ti valcova hra s 20 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na
kazdém valci.

CiL HRY:

Minimalné 2 nebo 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na
prvnich tfech a veSkerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 20
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. V8echny vyherni kombinace jsou kalkulovany
pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyS$Si
vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na
jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii.



Vyhry z jednotlivych linii se sCitaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech
aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

Zolik - WILD nahrazuje vSechny symboly, kromé scatteru . Zolik se

muUze objevit pouze na druhém, tfetim a Ctvrtém valci.

@.
SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. MUzZe se objevit na vSech 5
valcich.

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlaitko Celkova sazka a vybranim jedné
z pfednastavenych Castek. Sazku Ize vybrat i kliknutim na tlaCitko ozubeného kolecka
vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek
sazky na linii a poCtem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo
dole dojde k zato€eni valcu.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kole¢ka vievo dole
a volbou poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zato€eni. Lze nastavit
také podminky, pfi jaké udalosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim
je mozno po odehrani kazdého jednotlivého zatoCeni vypnout kliknutim na symbol
Stop.

VYHERNI TABULKA:

Symbol Pocet Vyse nasobku celkové sazky

SEDMICKA (WILD) —
Zolik - WILD m nahrazuje

¢

vSechny symboly, kromé

TERC - SCATTER
3x 2 x celkova sazka

4x 25 x celkova sazka
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5x 100 x celkova sazka
CTYRLISTEK 2X 0,2 x celkova sazka
3X 2 x celkova sazka
4x 5 x celkova sazka
5x 75 x celkova sazka
3X 1,5 x celkova sazka
4x 5 x celkova sazka
5x 62,5 x celkova sazka
ZVONEK
3x 0,5 x celkova sazka
4x 3 x celkova sazka
5x 25 x celkova sazka
PODKOVA
3X 1 x celkova sazka
4x 2 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka
3x 0,5 x celkova sazka
4x 2 x celkova sazka
5x 5 x celkova sazka
POMERANC
3X 0,35 x celkova sazka
4x 1,75 x celkova sazka
5x 5 x celkova sazka
CITRON
3x 0,35 x celkova sazka
4x 1,75 x celkova sazka
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5x

5 x celkova sazka

SVESTKA
3x 0,35 x celkova sazka
4x 1,75 x celkova sazka
5x 5 x celkova sazka
3x 0,35 x celkova sazka
4x 1,75 x celkova sazka
5x 5 x celkova sazka

Vyherni linie

LINE 11
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Internetova technicka hra Lucky 3 Penguins

Internetova technicka hra Lucky 3 Penguins je hazardni hrou podle § 42 ZHH
provozovanou pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi
server, knémuz se jednotlivi sazejici pFipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu
nezavislym zafizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni
zafizeni, tablet, po€itac). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

Popis ovladacich prvku hry:
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pole START =4 — prostrednictvim stisknuti prislusného pole zahaji sazejici
hru technické hry. Zahajeni technické hry je rovnéz mozné stiskem mezerniku
na klavesnici pocitace;

pole INFO E - prostrednictvim stisknuti prislusného pole se zobrazi popis
technické hry;

pole NASTAVENI %@% - prostrednictvim stisknuti prislusného pole muze
sazejici nastavovat riizné parametry technické hry jako SAZKA, LINIE (pokud
nejsou pevné nastavené), zvuk nebo AUTOSTART. U AUTOSTARTU si sazejici
muze zvolit, kolik oto€eni bude spusténo v automatickém rezimu a v jakych
pripadech bude automaticka hra pozastavena;

pole HODNOTA MINCE W4 - informuje sazejiciho o tom, jaka je hodnota
mince a prostrednictvim stisknuti pfislusného pole umoznuje hodnotu mince
meénit, pokud je aktivovano vice hodnot;

CELKOVA SAZKA
pole CELKOVA SAZKA 0.50KC prostrednictvim stisknuti pfislusného
pole muize sazejici volit jednu z osmi prednastavenych sazek;

ZUSTATEK

pole ZUSTATEK 3,000.00KCH
zustatku na hraéském konté;

Pole VYHRA nebo 15.00KC | zobrazuje dosazenou a

vyplacenou vyhru, pokud k ni v posledni hie doslo.

informuje sazejiciho o jeho aktualnim

Parametry hry:

e Nejvyssi sazka 500,- K¢
e Nejvyssi vyhra 500 000,- K¢
e Vyherni podil 96,42 % nebo 95,80 %

Lucky 3 Penguins je Svalcova hra s 20 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na

kazdém valci.

CIL HRY:

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich

tfech a veSkerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 20 vyhernich

linii tvofi vyherni kombinaci. V8echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze

Zleva doprava, poc€inaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z
vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

100



Vyherni kombinace jsou pocitany, zleva doprava od valce nejvice vlevo a symboly
musi nasledovat za sebou. Platna je vzdy jen nejvySSi vyherni kombinace na jedné
linii. Vyhry z jednotlivych linii se sCitaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech
aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

Zolik - rozpinajici se WILD LWUS¥ nahrazuje véechny symboly na véech pozicich
ve valci, na kterém se objevil, kde dojde k jeho roztazeni pfes cely valec. Objevuje
se pouze na druhém valci.

Zolik - rozpinajici se WILD L= J nahrazuje vSechny symboly na v8ech pozicich
ve valci, na kterém se objevil, kde dojde k jeho roztazeni prfes cely valec. Objevuje
se pouze na tfetim valci.

-
N

Zolik - rozpinajici se WILD {0, nahrazuje véechny symboly na vSech pozicich
ve valci, na kterém se objevil, kde dojde k jeho roztazeni pfes cely valec. Objevuje
se pouze na Ctvrtém valci.

VOLNA OTOCENI ZDARMA

zdarma.

Pokud se b&hem volnych otogeni zdarma objevi znovu k&
druhém a tfetim, spusti se dalSich 15 volnych oto€eni zdarma.

Pocet linii a sazka béhem volnych otoCeni zdarma jsou stejné, jako ve hre, ve které
byla volna otoCeni zdarma vyvolana.
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OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sazka a vybranim jedné
z pfednastavenych Castek. Sazku Ize vybrat i kliknutim na tla€itko ozubeného kole¢ka
vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek
sazky na linii a pocCtem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo

dole dojde k zatoceni valcu.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kole¢ka vievo dole
a volbou poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zato€eni. Lze nastavit
také podminky, pfi jaké udalosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim
je mozno po odehrani kazdého jednotlivého zatoCeni vypnout kliknutim na symbol

Stop.

Vyherni tabulka:

Symbol

Pocet

VysSe nasobku celkové sazky

BILO-CERNY TUCNAK (WILD)

nahrazuje vSechny symboly na
vS8ech pozicich ve valci, kde dojde
k jeho roztazeni pfes cely valec.
Objevuje se pouze na druhém
valci.

(WILD)

nahrazuje vSechny symboly na
v8ech pozicich ve valci, kde dojde
k jeho roztaZeni pres cely valec.
Objevuje se pouze na tretim valci.

nahrazuje vSechny symboly na
v8ech pozicich ve valci, kde dojde
k jeho roztaZeni pfes cely valec.
Objevuje se pouze na Ctvrtém
valci.

3x
4x
5x

2 x celkova sazka
15 x celkova sazka

50 x celkova sazka
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3x 1 x celkova sazka
4x 4 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka
3x 1 x celkova sazka
4x 4 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka
3x 0,75 x celkova sazka
4x 2 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka
3x 0,75 x celkova sazka
4x 2 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka
3x 0,5 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka
5x 5 x celkova sazka
3x 0,5 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka
5x 5 x celkova sazka
3x 0,5 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka
5x 5 x celkova sazka
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3x 0,5 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka
5x 5 x celkova sazka

Vyherni linie
LINE 1
] [
NN

LINE 6

LINE 11

LINE 16

i
dma
LINE 12

LINE 17

0 1 o
nEE.

B

LINES

LIE 3

LINE 8

H HEN
H B
HEE N

LINE 13

LINE 18

LINE 4

H B B
HE EE
LINE 9

HEE N
H N
H EEN

LINE 14

1
amE
Ny EE
LINE 19
=
]

Internetova technicka hra Purple Fruits
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Internetova technicka hra Purple Fruits je hazardni hrou podle § 42 ZHH
provozovanou pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi
server, knémuz se jednotlivi sazejici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu
nezavislym zafizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni
zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

POPIS OVLADACICH PRVKU HRY:

e pole START — prostfednictvim stisknuti pfislusného pole zahdji sazejici
hru technické hry. Zahajeni technické hry je rovhéz mozné stiskem mezerniku
na klavesnici pocitace;
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e pole INFO E - prostrednictvim stisknuti prislusného pole se zobrazi popis
technické hry;

{J'L,-.

e pole NASTAVENI - prostirednictvim stisknuti prisluSného pole muze
sazejici nastavovat rizné parametry technické hry jako SAZKA, LINIE (pokud
nejsou pevné nastavené), zvuk nebo AUTOSTART. U AUTOSTARTU si sazejici
muze zvolit, kolik oto€eni bude spusténo v automatickém rezimu a v jakych
pripadech bude automaticka hra pozastavena;

e pole HODNOTA MINCE %4 - informuje sazejiciho o tom, jaka je hodnota
mince a prostrednictvim stisknuti pfislusného pole umoznuje hodnotu mince
meénit, pokud je aktivovano vice hodnot;

CELKOVA SAZKA
e pole CELKOVA SAZKA 0.50KC prostfednictvim stisknuti pfislusného
pole muize sazejici volit jednu z osmi prednastavenych sazek;

ZUSTATEK

e pole ZUSTATEK 3,000.00KCH
zustatku na hraéském konté;

e Pole VYHRA nebo 15.00KC B zobrazuje dosazenou a

vyplacenou vyhru, pokud k ni v posledni hie doslo.

informuje sazejiciho o jeho aktualnim

PARAMETRY HRY:

e Nejvyssi sazka 100,- K¢
e Nejvyssi vyhra 500 000,- K¢
e Vyherni podil 96,60 % nebo 95,94 %

Purple Fruits je 5valcova hra s 5 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na
kazdém valci.

CiL HRY:

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich
tfech a veSkerych dalSich sousedicich valcich zleva nebo zprava a na minimalné 1 z
5 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou
kalkulovany pouze zleva doprava, poc€inaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze
nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na
jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii.
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Vyhry z jednotlivych linii se sCitaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech
aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

SCATTER .§

valcich.

nezalezi na jeho pozici na valcich. MlZe se objevit na vSech 5

=

OVLADANI HRY:

Plna obrazovka dava nejvyssi vyhru 5000x celkovou sazku

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlaCitko Celkova sazka a vybranim jedné
z pfednastavenych Castek. Sazku Ize vybrat i kliknutim na tla€itko ozubeného kole¢ka
vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek
sazky na linii a poCtem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo
dole dojde k zatoceni valcu.

ReZzim AUTOSTART Ize spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vievo dole
a volbou poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zato€eni. Lze nastavit
také podminky, pfi jaké udalosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim
je mozno po odehrani kazdého jednotlivého zatoCeni vypnout kliknutim na symbol
Stop.

VYHERNI TABULKA:

Symbol Pocet VysSe nasobku celkové sazky
BANAN (SCATTER) nezalezi na jeho pozici na valcich.
Maze se objevit na vSech 5
valcich.
3x 2 x celkova sazka
4x 10 x celkova sazka
dX 100 x celkova sazka
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SEDMICKA

P 7 3X 20 x celkova sazka
4x 200 x celkova sazka
5x 1000 x celkova sazka

JABLKO
3x 10 x celkova sazka
4x 40 x celkova sazka
5x 100 x celkova sazka

POMERANC
3x 10 x celkova sazka
4x 40 x celkova sazka
5x 100 x celkova sazka
SVESTKY
3x 4 x celkova sazka
4x 10 x celkova sazka
5x 40 x celkova sazka

CITRON
3x 4 x celkova sazka
4x 10 x celkova sazka
5x 40 x celkova sazka

MELOUN
3x 4 x celkova sazka
4x 10 x celkova sazka
5x 40 x celkova sazka
3x 1 x celkova sazka
4x 2 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka
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VYHERNI LINIE:

LINIE
LINIE 1 LINIE 2 LINIE 3 LINIE 4 LINIE 5

Internetova technicka hra The Big Chilli

Internetova technicka hra The Big Chilli je hazardni hrou podle § 42 ZHH
provozovanou pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi
server, knémuz se jednotlivi sazejici pFipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu
nezavislym zarizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni
zarizeni, tablet, pocita¢). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

Popis ovladacich prvku hry:

e pole START d — prostrednictvim stisknuti pfislusného pole zahaji sazejici
hru technické hry. Zahajeni technické hry je rovnéz mozné stiskem mezerniku
na klavesnici pocitace;

e pole INFO ‘ - prostrednictvim stisknuti prislusného pole se zobrazi popis
technické hry;

e pole NASTAVENI E - prostirednictvim stisknuti prisluSného pole muze
sazejici nastavovat rtizné parametry technické hry jako SAZKA, LINIE (pokud
nejsou pevné nastavené), zvuk nebo AUTOSTART. U AUTOSTARTU si sazejici
muze zvolit, kolik oto¢eni bude spusténo v automatickém rezimu a v jakych
pripadech bude automaticka hra pozastavena;

o pole HODNOTA MINCE ¥ - informuje sazejiciho o tom, jaka je hodnota
mince a prostrednictvim stisknuti pfisluSného pole umoznuje hodnotu mince
meénit, pokud je aktivovano vice hodnot;

e pole CELKOVA SAZKA 0.50KC I prostfednictvim stisknuti pfislusného
pole muize sazejici volit jednu z osmi prednastavenych sazek;
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STATEK
e pole ZUSTATEK 3,000.00KC - informuje sazejiciho o jeho aktualnim

zustatku na hraéském konté;

e Pole VYHRA nebo 15.00KC B zobrazuje dosazenou a

vyplacenou vyhru, pokud k ni v posledni hie doslo.

Parametry hry:

e Nejvyssi sazka 500,- K¢
e Nejvyssi vyhra 500 000,- KE
e Vyherni podil 95,40 % nebo 94,50 %

The Big Chilli je 5-ti valcova hra s 5 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na
kazdém valci.

CIL HRY:

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich
tfech a veSkerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 5 vyhernich
linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze
Zleva doprava, poc€inaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z
vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na
jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii.
Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech
aktivnich vyhernich linii.

N [
nahrazuje vSechny symboly, kromé 0@ a ==l Jedna se o
rozpinajici se WILD, tj. nahrazuje vSechny symboly na vSech pozicich ve valci, na
kterém se objevil, kde dojde k jeho roztaZeni pres cely valec.

M |
SCATTER ofl nezalezi na jeho pozici na valcich. Neobjevuje se b&éhem volnych
oto¢eni zdarma.

VOLNA OTOCENIi ZDARMA
’M “
3, 4 nebo 5 scatterovych symbol( HVEZDY S vyvola 5, 12 nebo 20 volnych
otoCeni zdarma.
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Béhem volnych oto€eni zdarma kazdy symbol TRUHLY S POKLADEM E R , ktery se
objevi na obrazovce a je na pozici, na které se objevuje poprvé béhem téchto
volnych otoCeni zdarma, zanecha po sobé pfipnuty ve spodnim pravém rohu této

pozice novy maly symbol TRUHLY S POKLADEM . Malé pfipnuté symboly

TRUHLY S POKLADEM i setrvaji na téchto pozicich do konce volnych otoCeni
zdarma.

Bonus TRUHLY S POKLADEM

Po skonceni volnych otoCeni zdarma pokud hrac nasbiral na obrazovce:

- Méné nez 5 malych pfipnutych symbold TRUHLY S POKLADEM E A
vyhrava 2x celkovou sazku

- 0Od 5 do 9 malych pfipnutych symbold TRUHLY S POKLADEM E R
vyhrava 15x celkovou sazku

- Od 10 do 15 malych pfipnutych symbolt TRUHLY S POKLADEM B2l v&etng,

vyhrava 500x celkovou sazku.

Slozeni symboll na valcich béhem volnych otoeni zdarma se liSi od bézné skladby
symbolu na valcich.

Pocet linii a sazka béhem volnych otoCeni zdarma jsou stejné, jako ve hre, ve které
byla volna otoCeni zdarma vyvolana.

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sazka a vybranim jedné
z pfednastavenych Castek. Sazku lze vybrat i kliknutim na tlagitko ozubeného kole¢ka
vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek
sazky na linii a poctem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo
dole dojde k zatoCeni valcu.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kolecka vlevo dole
a volbou poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zato€eni. Lze nastavit
také podminky, pfi jaké udalosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim
je mozno po odehrani kazdého jednotlivého zatoCeni vypnout kliknutim na symbol
Stop.

Vyherni tabulka:

Symbol Pocet Vyse nasobku celkové sazky
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HVEZDA (SCATTER) 3x 3 x celkova sazka + 5 volnych
otoCeni zdarma
Ax 20 x celkova sazka + 12 volnych
otoCeni zdarma
100 x celkova sazka + 20 volnych
9X otodeni zdarma
PAPRICKA (WILD) Nahrazuje vSechny ostatni
symboly na vSech pozicich valce,
kromé H a ’lﬁ
Objevuje se pouze béhem volnych
otoceni zdarma a zanechava po
sobé maly ,pfipnuty” symbol
v pravém spodnim rohu pozice, ve
které se objevil
3x 6 x celkova sazka
4x 20 x celkova sazka
5x 150 x celkova sazka
3x 4 x celkova sazka
4x 6 x celkova sazka
5x 40 x celkova sazka
3x 4 x celkova sazka
4x 6 x celkova sazka
5x 40 x celkova sazka
3x 2 x celkova sazka
4x 6 x celkova sazka
5x 40 x celkova sazka
3x 2 x celkova sazka
4x 4 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
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3x 2 x celkova sazka

4x 4 x celkova sazka

5x 20 x celkova sazka

Svestka 3x 2 x celkova sazka
w 4x 4 x celkova sazka
g J 5x 20 x celkova sazka
TreSné 3x 2 x celkova sazka
| 4x 4 x celkova sazka

: oX 20 x celkova sazka

Vyherni linie
LINIE
LINIE 1 LINIE 2 LINIE 3 LINIE 4 LINIE 5

Internetova technicka hra Wild Clover

Internetova technicka hra Wild Clover je hazardni hrou podle § 42 ZHH provozovanou
pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server,
k némuz se jednotlivi sazejici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym
zarizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet,
pocitac). Herni ménou je Ceska koruna (CZK).

POPIS OVLADACICH PRVKU HRY:

e pole START d — prostrednictvim stisknuti pfislusného pole zahaji sazejici
hru technické hry. Zahajeni technické hry je rovhéz mozné stiskem mezerniku
na klavesnici pocitace;

e pole INFO ‘ - prostrednictvim stisknuti prislusného pole se zobrazi popis
technické hry;
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{J'L,-.

e pole NASTAVENI - prostrednictvim stisknuti prislusného pole muze
sazejici nastavovat riizné parametry technické hry jako SAZKA, LINIE (pokud
nejsou pevné nastavené), zvuk nebo AUTOSTART. U AUTOSTARTU si sazejici
muze zvolit, kolik oto€eni bude spusténo v automatickém rezimu a v jakych
pripadech bude automaticka hra pozastavena;

e pole HODNOTA MINCE W# - informuje sazejiciho o tom, jaka je hodnota
mince a prostrednictvim stisknuti pfisluSného pole umoznuje hodnotu mince
ménit, pokud je aktivovano vice hodnot;

o pole CELKOVA sAzka BB . prostiednictvim stisknuti prisludného
pole muize sazejici volit jednu z osmi prednastavenych sazek;

ZUSTATEK
e pole ZUSTATEK 3,000.00KC - informuje sazejiciho o jeho aktualnim

zUstatku na hracském konté;

e Pole VYHRA nebo 15.00KC B zobrazuje dosazenou a

vyplacenou vyhru, pokud k ni v posledni hie doslo.

PARAMETRY HRY:

e Nejvyssi sazka 500,- K¢
e Nejvyssi vyhra 500 000,- KE
e Vyherni podil 95,32 % nebo 93,56 %

Wild Clover je 5valcova hra s 20 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na
kazdém valci.

CiL HRY:

Minimalné 2 nebo 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na
prvnich tfech a veSkerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 20
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany
pouze zleva doprava, pocCinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvysSi
vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na
jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii.
Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech
aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:
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Zolik — WILD

\

Zolik - WILD (e

<

2 7olik se mGze objevit
na 2., 3. a 4. valci.
FA

SCATTER ¥ nezalezina jeho pozici na valcich. Muze se objevit na vSech valcich.

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tlacitko Celkova sazka a vybranim jedné
z pfednastavenych ¢astek. Sazku Ize vybrat i kliknutim na tlaCitko ozubeného kolecka
vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek
sazky na linii a poCtem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo
dole dojde k zato€eni valcu.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kole¢ka vlevo dole
a volbou poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zato€eni. Lze nastavit
také podminky, pfi jaké udalosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim
je mozno po odehrani kazdého jednotlivého zatoCeni vypnout kliknutim na symbol
Stop.

VYHERNI TABULKA:

Symbol Pocet Vyse nasobku celkové sazky

CTYRLISTEK (WILD)
Nahrazuje véecny symboly kromé

Objevuje se na druhém, tfetim a
Ctvrtém valci.

HVEZDA (SCATTER)

3x 3 x celkova sazka
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4x 20 x celkova sazka
5x 500 x celkova sazka
2x 0,20 x celkova sazka
3x 2 x celkova sazka
4x 5 x celkova sazka
5x 50 x celkova sazka
ZVONEK
3x 1,50 x celkova sazka
4x 5 x celkova sazka
5x 15 x celkova sazka
PODKOVA
3x 0,50 x celkova sazka
4x 3 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka
3x 0,50 x celkova sazka
4x 3 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka
BROSKEV
3x 0,40 x celkova sazka
4x 1,75 x celkova sazka
5x 5 x celkova sazka
JABLKO
3X 0,40 x celkova sazka
4x 1,75 x celkova sazka
5x 5 x celkova sazka
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SVESTKA
3x 0,40 x celkova sazka
4x 1,75 x celkova sazka
5x 5 x celkova sazka
3X 0,40 x celkova sazka
4x 1,75 x celkova sazka
5x 5 x celkova sazka

VYHERNI LINIE:

LINIE 1

LINIE 6
El

HE EE

)

LINIE 11

NN NN

H B B
H B

LINIE 16

LINIE 2

IE7

L\ | =y

(2]

[

LINIE 17

T T Y
el [y

oy

LINIE
LINIE 3

LINIE 8

H HEN
H BN

HEEE N

LINIE 13

LINIE 18

LINIE 4

N
H B B
HE EE

LINIE 9

HEE B
H B
H EEE

LINIE 14

LINIE 19

Internetova technicka hra Win Storm

LINIE 5

LINIE 10

E
H B B
EEERE

LINIE 15

PEEEN
HEE

|

LINIE 20

EEEEE

HEE EE
B

Internetova technicka hra Win Storm je hazardni hrou podle § 42 ZHH provozovanou
pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi server,
k némuz se jednotlivi sazejici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu nezavislym
zafizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni zafizeni, tablet,
pocita€). Herni ménou je Ceska koruna (CZK).

Popis ovladacich prvki hry:
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pole START =4 — prostrednictvim stisknuti prislusného pole zahaji sazejici
hru technické hry. Zahajeni technické hry je rovnéz mozné stiskem mezerniku
na klavesnici pocitace;

pole INFO E - prostrednictvim stisknuti prislusného pole se zobrazi popis
technické hry;

pole NASTAVENI %@% - prostrednictvim stisknuti prislusného pole muze
sazejici nastavovat riizné parametry technické hry jako SAZKA, LINIE (pokud
nejsou pevné nastavené), zvuk nebo AUTOSTART. U AUTOSTARTU si sazejici
muze zvolit, kolik oto€eni bude spusténo v automatickém rezimu a v jakych
pripadech bude automaticka hra pozastavena;

pole HODNOTA MINCE W4 - informuje sazejiciho o tom, jaka je hodnota
mince a prostrednictvim stisknuti pfislusného pole umoznuje hodnotu mince
meénit, pokud je aktivovano vice hodnot;

CELKOVA SAZKA
pole CELKOVA SAZKA 0.50KC prostrednictvim stisknuti pfislusného
pole muize sazejici volit jednu z osmi prednastavenych sazek;

ZUSTATEK

pole ZUSTATEK 3,000.00KCH
zustatku na hraéském konté;

Pole VYHRA nebo 15.00KC | zobrazuje dosazenou a

vyplacenou vyhru, pokud k ni v posledni hie doslo.

informuje sazejiciho o jeho aktualnim

Parametry hry:

e Nejvyssi sazka 480,- K¢
e Nejvyssi vyhra 288 560,- K¢
e Vyherni podil 95,94 %

Win Storm je 5-ti valcova hra s 30 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly na
kazdém valci.

CiL HRY:

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich

tfech a veSkerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 30 vyhernich
linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze
zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z
vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
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Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na
jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii.
Vyhry z jednotlivych linii se scitaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech
aktivnich vyhernich linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY:

Zolik - WILD nahrazuje vSechny symboly, kromé scatteru . Zolik

se objevuje pouze na druhém, tfetim a Ctvrtém valci.

SCATTER
valcich.

nezalezi na jeho pozici na valcich. MUze se objevit na vSech 5

SESTUPNA HRA

Jakmile se vyplati vyhry z aktualni hry, vSechny symboly z vyhernich kombinaci zmizi
a mezery, které po nich zustanou, vyplni nové symboly, které sestoupi zeshora.
Pokud timto vznikne nova vyherni kombinace, bude také vyplacena. Postup se
opakuje, dokud na obrazovce neni zadna vyherni kombinace. Nahrazeni symbolu
probiha zdarma.

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tladitko Celkova sazka a vybranim jedné
z pfednastavenych Castek. Sazku Ize vybrat i kliknutim na tlaCitko ozubeného koleCka
vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek
sazky na linii a poCtem vyhernich linii. Kliknutim na tlacitko spojitych Sipek vpravo
dole dojde k zato€eni valcu.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlacitko ozubeného kole¢ka vlevo dole
a volbou poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zato€eni. Lze nastavit
také podminky, pfi jaké udalosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim
je mozno po odehrani kazdého jednotlivého zatoCeni vypnout kliknutim na symbol
Stop.

VYHERNI TABULKA:

Symbol Pocet VysSe nasobku celkové sazky

DIAMANT (WILD)

Zolik - WILD nahrazuje
vSechny symboly, kromé scatteru
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Zolik se objevuje
pouze na druhém, tretim a
Stvrtém valci.

3x 20 x celkova sazka

4x 50 x celkova sazka

5x 500 x celkova sazka

3x 1,666666 x celkova sazka
4x 3,333333 x celkova sazka
5x 33,333333 x celkova sazka
3x 0,166666 x celkova sazka
4x 0,833333 x celkova sazka
5x 3,333333 x celkova sazka
3x 0,166666 x celkova sazka
4x 0,833333 x celkova sazka
5x 3,333333 x celkova sazka
3x 0,166666 x celkova sazka
4x 0,833333 x celkova sazka
5x 3,333333 x celkova sazka
3x 0,166666 x celkova sazka
4x 0,333333 x celkova sazka
5x 3,333333 x celkova sazka

K
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3x 0,166666 x celkova sazka
4x 0,333333 x celkova sazka
5x 3,333333 x celkova sazka
3x 0,166666 x celkova sazka
4x 0,333333 x celkova sazka
5x 3,333333 x celkova sazka
3x 0,166666 x celkova sazka
4x 0,333333 x celkova sazka
5x 3,333333 x celkova sazka

Vyherni linie
LINES

LINE 2 LINE 5 LINE 6 LINE 7 LINE 8 LINES LINE 10
HEN EEE B B EEN EER' N 'EH'N

EEEEN HE EE H B B | HE BN

ANEEE HE EE ] ] EEE E B EEE EEEEEN

LINE 12 LINE 14 LINE 16 LINE 18 LINE 19 LINE 20
L 1 1] ] ) i [ B | ENEEN
| | [ ] ENEE ©§ 111 | AN EE
INEEE ANEEE ANEEER H =

LINE 22 LINE 23 LINE 24 LINE 28 LINE 29 LINE 30
EEE ANEEE B H "EEN ] HEE NN  EEE =]
| H EEEEE El EE EE BN

Internetova technicka hra The Power Of Ankh

Internetova technicka hra The Power Of Ankh je hazardni hrou podle § 42 ZHH
provozovanou pomoci technického zafizeni, kterym se podle § 42 odst. 7 ZHH rozumi
server, knémuz se jednotlivi sazejici pfipojuji kdykoliv prostfednictvim internetu
nezavislym zarizenim, které netvofi se serverem nedélitelny celek (napf. mobilni
zafizeni, tablet, pocitac). Herni ménou je ¢eska koruna (CZK).

POPIS OVLADACICH PRVKU HRY:

e pole START d — prostiednictvim stisknuti pfislu$ného pole zahaji sazejici
hru technické hry. Zahajeni technické hry je rovhéz mozné stiskem mezerniku
na klavesnici pocitace;
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pole INFO E - prostrednictvim stisknuti prislusného pole se zobrazi popis
technické hry;

{J'L,-.
pole NASTAVENI - prostirednictvim stisknuti prisluSného pole muze
sazejici nastavovat rizné parametry technické hry jako SAZKA, LINIE (pokud
nejsou pevné nastavené), zvuk nebo AUTOSTART. U AUTOSTARTU si sazejici
muze zvolit, kolik oto€eni bude spusténo v automatickém rezimu a v jakych
pripadech bude automaticka hra pozastavena;

pole HODNOTA MINCE W#& - informuje sazejiciho o tom, jaka je hodnota
mince a prostrednictvim stisknuti pfislusného pole umoznuje hodnotu mince
meénit, pokud je aktivovano vice hodnot;

CELKOVA SAZKA
pole CELKOVA SAZKA 0.50KC prostfednictvim stisknuti pfislusného
pole muize sazejici volit jednu z osmi prednastavenych sazek;

ZUSTATEK

pole ZUSTATEK 3,000.00KCH
zustatku na hraéském konté;

Pole VYHRA nebo 15.00KC B zobrazuje dosazenou a

vyplacenou vyhru, pokud k ni v posledni hie doslo.

informuje sazejiciho o jeho aktualnim

PARAMETRY HRY:

e Nejvyssi sazka 450,- K¢
e Nejvyssi vyhra 500 000,- K¢
e Vyherni podil 96,52 % nebo 95,23 %

The Power Of Ankh je 5valcova hra s 30 vyhernimi liniemi a 3 viditelnymi symboly
na kazdém valci.

CiL HRY:

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich

tfech a veskerych dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 30 vyhernich

linii tvofi vyherni kombinaci. V8echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze

zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z
vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu Scatter, zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly musi nasledovat za sebou. U symbolu Scatter nezalezi na
jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen nejvysSi vyherni kombinace na jedné linii.
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Vyhry z jednotlivych linii se sCitaji. Celkova sazka se rovna souctu sazek na vSech
aktivnich vyhernich linii.

. Zolik se mUze

=l nahrazuje vSechny symboly, kromé
objevit na vSech 5 valcich.

SCATTER & nezalezi na jeho pozici na valcich. MUzZe se objevit na 3, 4 nebo 5

valci. 3 ¥ 4 spousti 15 volnych otoCeni zdarma.

VOLNA OTOCENi ZDARMA

W

3 SCATTER symboly 5=

vyvolaji 15 volnych otoCeni zdarma. Pokud se béhem

Y

volnych oto€eni zdarma objevi znovu 3 SCATTER symboly £ vyvolaji dalSich
100 volnych otoCeni zdarma. To je mozné pouze jednou béhem jednoho cyklu
volnych otoCeni zdarma.

Slozeni symboll na valcich béhem volnych oto¢eni zdarma se liSi od bézné skladby
symboll na valcich.

Pocet linii a sazka béhem volnych otoCeni zdarma jsou stejné, jako ve hie, ve které
byla volna oto€eni zdarma vyvolana.

OVLADANI HRY:

Celkovou sazku do hry zvolite kliknutim na tladitko Celkova sazka a vybranim jedné
z pfednastavenych Castek. Sazku Ize vybrat i kliknutim na tlaCitko ozubeného koleCka
vlevo dole a vybranim sazky na linii. Celkova sazka se potom pocita jako nasobek
sazky na linii a poCtem vyhernich linii. Kliknutim na tlaCitko spojitych Sipek vpravo
dole dojde k zato€eni valcu.

Rezim AUTOSTART lze spustit po kliknuti na tlagitko ozubeného kolecka vilevo dole
a volbou poctu her. Lze volit 5, 10, 25, 50, 100, 500 nebo 1000 zato€eni. Lze nastavit
také podminky, pfi jaké udalosti bude rezim AUTOSTART pozastaven. Tento rezim

122



je mozno po odehrani kazdeho jednotlivého zatoCeni vypnout kliknutim na symbol

Stop.

VYHERNI TABULKA:

Symbol Pocet VysSe nasobku celkové sazky
ZOLIK (WILD)

; 3x 5 x celkova sazka
4x 20 x celkova sazka
5x 300 x celkova sazka
3x 5 x celkova sazka
3x 1 x celkova sazka
4x 8,33 x celkova sazka
5x 33,33 x celkova sazka
3x 1 x celkova sazka
4x 8,33 x celkova sazka
5x 33,33 x celkova sazka
3x 0,5 x celkova sazka
4x 2,5 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
3x 0,5 x celkova sazka
4x 2,5 x celkova sazka
5x 20 x celkova sazka
3x 0,33 x celkova sazka
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4x 1,67 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka
3x 0,33 x celkova sazka
4x 1,67 x celkova sazka
5x 10 x celkova sazka
3x 0,17 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka
5x 6,67 x celkova sazka
3x 0,17 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka
5x 6,67 x celkova sazka
3x 0,17 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka
5x 5 x celkova sazka
3x 0,17 x celkova sazka
4x 1 x celkova sazka
5x 5 x celkova sazka
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VYHERNI LINIE:

LINIE 1 LINIE 2 LINIE 3 LINIE 4 LINIE 5 LINIE 6 LINIE 7 LINIE B LINIE 9 LINIE 10
1 e P EEEEN e & EEE EEE H EEN EEEN B

LINIE 11 LINIE 12 LINIE 13 LINIE 14 LINIE 15 LINIE 16 LINIE 17 LINIE 18 LINIE 19 LINIE 20
ENEEE NEEN HE HE H N | il [l H EEEEE N

LINIE 21 LINIE 22 LINIE 23 LINIE 25 LINIE 26 LINIE 29
] L] ] 11 1] | H N
e i} B
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